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Úgy tűnik,-a Core Design még 
jóidőre lát fantáziát az Amigára 
való fejlesztésekben, bár már job- 
bára csak 1200-esen és CD32-őn 
indulnak harcba, de ott. szönyeg- 
bombázásszerűen dobják piacra 
anyagaikat - melyek között minden 
stílus képviselője megtalálható. 
Egyenlőre csak demo formájában 
létezik legújabb "bombájuk", a 
$KELETON KREW, de mát ez 
alapján is megállapítható, hogy nem 
mindennapi. alkotás van készülőben. 
Tipikus a sztori: intergalaktikus 
háború van kialakulóban, melynek 
megelőzésére 4 fempáncélba bűjta- 
tott izomkolosszust (köztük egy 
bombázó csajt) bérelnek fel, akik 
hősiesen végzik "szetskavágó" 
muúnkájukat. "A" fúrutisztikus 
történethez illenekia szereplők is: 
robotok, cyborgok, mechanikus 
ölőgépek, Az 5 fémes pálya úgy- 
nevezett izometrokus látképü, azaz 
45 fokos szögben látszódő 30-s 
helyszíneken -kell- előrenyomulnunk. 


A játék. megjelenése júniusra — 


várható (Amiga 1200 és 0032). 


Hallott már valaki a Binary 
Asylum nevű alkotógárdáról? Ha 
nem, akkor sem kell a szégyentől 
elvörösödnie, mert egy vadiúj cso- 
portosulásról van sző, akik kife- 
jezetten az Amigára szakosodtak 
és most készülnek első program- 
juk kiadására. A mű a ZEEWOLF 
nevet viseli, stílusa pedig egészen 
egyedi, bár három (hhosprogram- 
ból is táplálkozik: a legendás 
Virus-ből, a népszerű Desert 
Strike-ből, legöregebb őse pedig a 
Thrust. Valójában egy 3D-s poly- 
gongrafikás helikopteres lövöl- 
dözésről van szó, de azért sokkal 
több lakozik. a programban, mint 
egy mezei shoot" em up-ban. A 
helikoptermotívum a Desert 
Strike-ből ismerős, a Virus-ből 
azt örökölte, hogy gépünk a 
képernyő egy fix pontjához van 
ragasztva és (a mozgás érzését a 
talaj és a körülötte levő tárgyak, 
(ILLATOT LEZ KERET TTL ÉTÉ 
mozgatása adja. A gravitáció 
legyőzését és az állandó egyensű- 
lyozgatást pedig a Thrust-ban 
láthattuk legelőször. Akkor tulaj- 
donképpen mija program sajátja?! 
A remek játszhatóság, a számta- 
lan önállóan megoldandó harci 
helyzet és- az Amiga 1200-esen 
eddig még igen ritkán. tapasztalt 
sebességű 32 színű grafika 
(ELOLE ÉR EL B 
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beszámoltunk egy hamarosan meg- 
jelenő újdonságukról (Robinson s 
Reguiem), amelyet most még meg 
is kontráznak! Hamarosan. jelent- 
keznek ugyanis trilőgiájuk har- 
madik epiződjával, az /SWAR 3- 
mal. Hogy lehet ez - kérdezheti- 
tek sokan - hiszen $handar-t az 
ördögi varázslót a második rész 
végén megölhettük?! A magya- 
rázat: varázstudománya segít- 
ségével különválasztotta testét és 
lelkét és csak a teste adta át 
magát az enyészetnek, lelke űj 
köntösbe (egy gigantikus sárkány 
bőrébe) bújva visszatér Ishar 
birodalmába. A játék főbb 
FOLT TEMEÜ LL LT KÖLL EA LA [3 
segítőtárs közül választhatjuk ki 
csapatunkat, 40 féle varázslat áll 
rendelkezésünkre harcaink során, 
melyek egy teljesen új "taktikai 
képernyőről" vezényelhetők le, 
filmszerűen animált átvezetőképek 
és jelenetek színesítik az élmé- 
nyeinket, előző részek karakterei 
újta felhasználhatök. A helyszínek 
nagyon változatosak, a városi 
kalandozások mellett dzsungelek, 
hegységek és katakombák is 
bejárhatók lesznek a játékban. 
(PC, Amiga). 


MINDSGAPE 





ét. LL ÉS van a 
mulátorok világa, hiszen a 
LL LL RTL FETLGHEB 


jú 







KTTOTS 
ER L EL HÁNBi 
" a 8 


LÜL OKLTELET 


§ 09 
"foka - csak más. Mivel a program 


sebességét a: műszerek állandó 
felügyelése és kezelése ném 
lassítja, "hiszen néhány? kijelzőn 
LITTLE LELET EL TTL TT 
lénítenie, ezért a külvilág sebes- 
sége maximális; lesz. Négyféle 
különböző küldetés (1942-től- a 
90-es évek high-tech világa) 
közül; választhatunk, ketten is 
játszhatjuk (via modem), saját és 
az ellenfél szémszögéből  követ- 
LOLA UL EGEKET LOL TELKE 


. képernyőn (PC). 


EKE DENEL 





Csak hogy az első hírben tett 
kijelentésem igazát bizonyítsam 
(a Core Design és a szönyegbom- 
bázás: esete); ismét következ- 
zenek ők, méghozzá egy ugyan- 
csak ígéretesnek látszó anyag- 
gal, melynek; címe BANSHEE, a 
stílusa pedig shootlem up. 
Vegyük a legendás "1942"-t, 
öltöztessük XXI. századbeli 
ruhába, "adjunk hozzá egy 
csipetnyi fémes: akciót és 
grafikát, tömörítsük mindezt 6 
pályába és már elő is állt az új 
LIL LELESK LÉ TITRE LOL LAS 
történetből kiderül, hogy a 
Földön járunk, "de egy: másik 
TETEL ET ES ETTE KIE T KET 


ELVAN TA[[OVATATA VZONZT/1 






LTALYTTI A 

1 elmet igénylő 
akciók, filmszerű átvezetőképek 
és óriási végeltenfelek szí- 
LETTEL SL LELET I ALTT TT 
tavasszal várható (Amiga, 
LLELTHÁJ B 


VULASYALSUS 








Miért mindig a Jó oldalon álljunk 
a játékokban - fogalmazódhatott 
meg a-LucasArts alkotógárdájá- 
ban mikor kiötlötték, hogy 7/E 
FIGHTER néven egy igazán "rossz" 
X-Wing klónt hoznak létre. 
Természetesen ez alatt nem a 
kivitelezést kell érteni, mert az 
még az X-Wingen is tűltesz, 
hanem azt, hogy a játékban a 
Sötét Oldalon: állunk majd; mint 
oDarth Vader vagy Boba Fett 
szárnysegédjei. A Star Wars 
filmtrilőgia azon pontján kap- 
csolódunk be az akcióba, amikor a 
Lázadók kétségbe esve evakuálják 
bázisukat a Hoth rendszerből. 
Zöldfülüként csak mezei Tie- 
vadászokba ülhetünk, később 
azonban — Tie-bombázók és 
Birodalmi "Rombolók pilőtáivá is 
fejlődhetünk - sőt a; játékhoz tel- 
jesen űj harci eszközöket is kreál- 
tak az alkotók. Minden egyes 
küldetés több részfeladat meg- 
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Akirvalamennyire is ismeri az 
Ultima  Underworld-öt, annak 
lehet fogálma arról, hogy az! alko- 
tőgárda űj fejlesztése, a: $YSTEM 
PAZ ESEL LV ELT ELT 
messze tűlszárnyalja az előbbit - 
milyen megoldásokat fog majd 
tartalmazni. Hát igen, az Origin 
szerint sincs megállás a fejlődés- 
ben; ezért máris nekilátott egy 
minden eddigi korlátot áthágó 
sci-fi játék készítésének. A távoli 
jövőben játszódó sztori szerint egy 
Trhajó fedélzetén magunkhoz térve 
arra ébredünk, hogy egyedüli 
HOLE LELET HEZALTÉEL ETTE 
dunk a Föld felé. Az űrállomás 
főcomputere átvette az irányítást 
és azzal a tervvel irányítja az űr- 
hajót a Föld felé, hogy átvegye 
ott is: az irányítást (kicsit: fura, 
nem?). Hogy ezt megákadályoz- 
£4 LL CL CI LT TTL E AL TS 
space-be és a számítógép ellen 
kell küzdenünk BENNE. A játék 
veszett grafikával készül, a régi 
előre/hátra/oldalra nézést a fel és 
lefelé való látás egészíti ki. A 
hátterek változatossága nem ismer 
határokat, a mozgatás sebessége 
pedig lélegzetelállító lesz. A hang- 
hatások sem lesznek egyszerűek, a 
digitalizált effektek maximális 
hangulatot adnak: majd a játéknak 
(PC, CD ROM). 
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LN LÁGZGTOL e EN ZAL LE 
fejlesztéseket kapok lencsevégre. Igen, jól olvastátok, 
(64-es újdonságok! Számtalan hitetlenkedő megjegyzést 
kaptunk annak idején, amikor a Kastély és a Tetris 
ELET RE LL ÁTALLOTTA 
TAGOK E TOL MNK LT 
készítésű és kiadású programot, meg ilyesmik... Azt 
hiszem a jóval 1000 példányon felüli eladási adatok 
bizonyítják ennek ellenkezőjét. Ma Magyarországon igen 
sókan nem engedhetik meg maguknak, hogy "áttérjenek" 





egy fejlettebb rendszerre, ezért az ő igényeiket is ki kell 
CET LTAL ILLAT ESA] 

A Tetris kéttagú lelkes készítőgárdája unszolásunkra egy 
eszeveszett verekedős program kódolásába fogott a 
[LTAL LÉ LE ELEN TATA CA LAT TÁTOTT A 
ULNE GLAM ZÁ La TAT A ZT LOL OS 
rült találnunk a játéknak, de a figuratanulmányok már 
elkészültek, sőt én már a mozgáskombinációkat is láttam - 
mit mondjak, lenyűgözőek! A tervek szerint 6 szereplő 
közül lehet majd választani (ninja, varázsló, hóhér, har- 
cos, kick-boxos, karatéka), akinek ezután sorra meg kell 
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küzdenie a ki nem választottakkal. Fő ellenség nem lesz, 
de ez nem jelenti azt, hogy gyenge küzdelemre kell 
számítanunk, mert az ellenfelek egyre keményebbé vál- 
nak, ahogy előre haladunk a játékban. Kiindulásként 
adott nagyságú "kredit -ből határozhatjuk meg emberünk 
tulajdonságait (fürgeség, kitartás, erőnlét), melyek 
győzelmeink számától függően újratölthetők, vagy még 
magasabb szintre srófolhatók. Minden menet újabb háttér 
előtt folyik, melyek szintén mesteri grafikai érzékről 
tanúskodnak. A grafikus és a programozó összehangolt 
LETT ALLT 801 
E LT LENT TAL] 
ÜLT uta 
[LA TTTE HTTT 
effekteket egyenlőre sűrű 
homály fedi - de hát ilyen 
részletekig még a fejlesztők 
sem mélyedtek bele a ter- 
vekbe. Természetesen amint 
MILLÁT JTA TSA S 
[AL LTKTSZTTLL TT LL S 
LELNE TELS 8 
[DELL ET LTAL TA 


LELT LÓ SY N 
oldalát, annak igen meglepő 
élményben lesz része. Egy 
[LL GY LEGY LOLA 
[tn Lá 
iszt aA CSEL ÉTLN 
ez már fix, a NO LIMIT 
LÁZAT 
[CAT LTE Z A) 
LEJTON TT LATE 
(EGET TE ae uLJt] 
vele. A játék jellemzői nem 
mindennapi szórakozásról 


. tanúskodnak: 9 féle pályán versenyezhetünk, amelyeknek 


mindegyike 6 körös, 4 féle más és más tulajdonságú 
LL LÉT e E LGKUT ÉTEN 
elején kiválaszthatunk. A futamok végén helyezésünket 
egy táblázatban találhatjuk meg, melyet a lemezre is 
kiment a program. Az összesített helyezés alapján 
léphetünk tovább a következő futamba, kivéve, ha nem 
LU LATE eA LÉ TE 
[EGET TTL TT TA LEE TT 
et etet KH ALAK TEAT 
ELÖL ÜLT MELL Ká LOL] 


E TON 


tudunk gyorsulni. Tehát a program nem felrobbanással 
büntet, hanem sebességvesztéssel, ami valójában a 
MESZ LELKET VE EZT MLLTAti 
az ellenfeleink valamennyien sokkal sebesebbek lesznek, 
[UL U B 

A játékhoz természetesen gépkönyv is dukál, amelyben a 
[LL LOZL OLE OLT KT eg LH 
térképe és néhány hasznos tanács is olvasható majd. És 
hogy mi, 576 KByte-osok is kedveskedjünk a vásárlóknak, 
minden dobozba más és más MicroMachine nevű kisautó is 

































bele lesz gyömöszölve, amit a program mellé gratis kap 
ZAN Ze EZ SZALA NOKNEL 
ON Lau ULT A 

[EKET TS MEL TÁNOÁT ENE 
keltő infót arról, hogy már törjük a fejünket a jövő kará- 
csonyi faalávalón, ami természetesen egy mindent elsöprő 
program lesz - de erről majd egy más alkalommal... 
Még egy dolog: továbbra is várunk minden kész 
MAGZAT EL OL LT IL KZT 
magyarországi vagy külföldi megjelentetés vagy 
ZA COÁ LUK 








Üdv mindenkinek, a múlt hónapban beígért Kastély- 
dózis elején. Legutóbb, ugye a vállalkozóbb szelleműek 
részére közöltünk tippeket, most pedig a lusták kedvéért 
közreadjuk a teljes játékmenetet két szereplőre: a tol- 
vajra és a harcosra. A leírás a harcosról készült, de a tol- 
vajnál fellelhető különbségekre kitérünk. Hát akkor 
csapjunk bele a lecsóba, következzék a leírás. Nyomjunk 
1-est vagy 4-est, attól függően, hogy az enyveskezővel 
avagy a "terminátorral" akarunk játszani. Rövid töltö- 
getés után a kastély bejáratához érkezünk. Ne csak 
ácsorogjunk, lépjünk beljebb. Mondjuk észak felé, ahon- 
nét a bástya tetejére érve (FELMEGY BÁSTYA), egy fejet- 
len hulla társaságát élvezhetjük. Egy-két haszontalan 
dolog megvizsgálása helyett összpontosítsunk a tetemre 
(VIZSGÁL HULLA). Hullarablásunk eredményeképpen 
egy VASKULCS-ot találunk. Ezután még elcseveghetünk 
vele, s ezáltal "értékes" infókhoz juthatunk. (Például 
megtudhatjuk, hogy ő azért van itt, mert a kastély ura 
őt bízta meg a hulla szerepének eljátszásával.) 
Figyelem! A tolvajnak az alapfelszereléséhez tartozik a 
VASKULCS, így neki maximum a poénokért érdemes ide- 
jönni. Miután kitársalogtuk magunkat, induljunk el 
mondjuk kelet felé (LEMEGY LÉPCSŐ, KELET). A kúttal 
majd később foglalkozunk, most menjünk tovább 
(KELET). Egy repkénnyel borított torony elé érkeztünk. 
Próbáljunk meg bejutni az ajtón (DÉL)! Hát ez elsőre 
nem sikerült, így hát tesztelhetjük egy újab ikon 
működését (HASZNÁL VASKULCS AJTÓ). Na, így már 
mindjárt más! Belépve egy fegyverraktárban találjuk 
magunkat. A Rambo-őrültek és Schwarzenegger-rajon- 
gók itt felszerelhetik magukat a késő középkor fegyver- 
arzenáljával (FELVESZ HOSSZÚ KARD, RÖVID KARD, 
BUZOGÁNY, ALABÁRD, CSATABÁRD, stb). Most aztán 
nincs mitől tartanunk. Mehetünk tovább keletre. 

Egy kisebb épület előtt állunk, ahová ismét a VASKULCS 
bevetésével juthatunk be (HASZNÁL VASKULCS AJTÓ). 
Máris a kovácsműhelybe kerültünk (ÉSZAK); a polcot 
megvizsgálva egy VARÁZSKARD-dal bővíthetjük amúgy 
sem kicsiny fegyverparkunkat. Itt még egy vasrúd is 
leledzik, tegyük hát magunkévá (na nem úgy!) 
(FELVESZ VASRÚD). Menjünk ki (DÉL), és az ismert 
útvonalon sétáljunk vissza a kútig (NYUGAT, NYUGAT)! 
Most forduljunk délre, és ott vagyunk a kastély hatal- 











mas, kétszárnyú bejárati ajtaja előtt. Zörgessünk be a 
kopogtatóval (HASZNÁL KOPOGTATÓ AJTÓJ, és most 
várhatunk életünk végéig, míg valaki kinyitja az ajtót. — 
Ezért inkább use-oljuk ismét a VASKULCSOT (HASZNÁL 
VASKULCS AJTÓ). Bemerészkedve (KELET) egy hatalmas 
terembe érünk. Szorgalmas emberek itt is gyűjthetnek 
ujjlenyomatokat (ha sikerül, írják meg nekünk ist), a 
többiek inkább menjenek tovább délre. Egy kis átjáróba 
jutunk. Itt ne piszmogjunk az üreggel, lépdeljünk egyből 
tovább (DÉL). A konyhában vitatkozzunk a hülyével 
(BESZÉL SZAKÁCS akármi), hátha összetévesztenek vele. 
Az elmés csevegést követően nézzünk be az éléskamró: 
ba (ÉSZAKNYUGAT). Rövid nyálcsorgatás után vegyük fel 
a leheletírissítőt (FELVESZ FOKHAGYMA). Itt más dolgunk 
nincs is, szívjunk tehát friss levegőt (DÉLKELET, ÉSZAK, 
ÉSZAK, NYUGAT). Kerüljük meg az épületet (DÉL, 
DELNYUGAT - itt van a déli bástya, de most nem érünk 
ró felmenni -, KELET). Egy rozzant torony előtt állapo- 
dunk meg (milyen élethű a grafika!) Odabent (HASZ- 
NÁL VASKULCS AJTÓ, ÉSZAK) a gróf gazdatisztjével tár- 
saloghatunk, és utána csapjuk szét a fejét (TÁMAD bár- 
milyen fegyver GAZDATISZT), hogy hozzájussunk hőn 
áhított MEDÁL-jához, A tolvajnak elég csak simán elcsór: 
nia (FELVESZ MEDÁL). Most pedig látogassunk el az 
udvar hátsó részébe (DÉL, ÉSZAKKELET). Jé, egy villám. 
sújtotta öreg fa! Gyerünk tovább (KELET), Hopp, eg 
fiatal fa, de most ez sem érdekes (KELET). Egy folll el- 
kerített résznél pihegünk éppen, ahol a marcona FŐ ŐR 
a MEDÁL segítségével (AD MEDÁL) leszerelhető, s így 
bejuthatunk a kunyhóba (DÉL). A kertészt meginterjú- 
volva (BESZÉL KERTÉSZ KINCS) valami fa aló elásott 
kincsről hallhatunk. Ezt nem árt megjegyezni! Az öreget... 
hagyjuk magára, és pillantsunk be az istállóba (ÉSZAK, ." 
DÉLNYUGAT). Túrjunk bele a SZALMÁ:ba (VIZSGÁL SZAL- 
MA)! Mivel ez nem szénakazal, tő helyett egy. KARÓ-ra 
bukkanunk. 

Fedezzük fel az udvar megmaradt részét is! Rövid 
mászkálás után (ÉSZAKKELET, ÉSZAKNYUGAT, ÉSZAK) az 
egy templomkerteben találjuk magunkat. A misének 
már vége, ezért menjünk át sírrablóba (HASZNÁI 
FOGANTYÚ VASRÚD, LEMEGY KRIPTA). Orrunkat befogva 
vizsgálódjunk ear kicsit (VIZSGÁL KOPORSÓ). Nicsak, az 
egyikben egy VÁMPÍR szundikál! Barátságunk jeléül 

dugjuk az orra alá a fokhagymát (LETE 
FOKHAGYMA). A vérszopó szeme erre ! MS 3 
ten kikerekedik. Hogy rokonszenvünket tud- 3 
tára adjuk, mártsuk a szívébe aki 
(HASZNÁL KARÓ VÁMPÍR). Ha esetleg padifist 
elemek lennénk, hagyjuk őt békén, és sét 
junk ki. Miután magciká a lenyűg 
halálképet, tegyük félre egy időre az erős; 
ról alkotott lesújtó véleményünket, és nyárz." 
saljuk fel a Drakulát! Ha végeztünk vele men- 
jünk vissza a kastély főépületéhez, az első 
ESLNÁT (FELMEGY KRIPTA, DÉL, NYUGAT, 
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ra lelünk (a tolvajnak ez már megvan indu: 
láskor). Próbáljuk is egyből ki (HASZNÁ 
ÁLKULCS AJTÓ)! A "Hullajó" című film egyil 
forgatási helyszínére érkeztünk. Vigyázva; 
nehogy összevérezzük magunkat, húzzuk ki 
az egyik fiókot (VIZSGÁL FIÓK). Ó, egy KIS 
KULCS! Menjünk ki, majd északra, és észak: 
keletre! Itt a SEBESÜLT-ből húzzunk ki minél 
több információt (BESZÉL SEBESÜLT akái 
mielőtt kileheli a lelkét. Vizsgálódjuni 
szobában, amíg egy EZÜST KULCS-ot ai 
találunk! Térjünk vissza a bari [4 
PÁNCÉL-hoz, ami idefelé jövet már hát: 
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baveregetett a-buzogányával (több-kevesebb sikerrel). 
Társalogjunk vele a fegyverek nyelvén, majd ha legyőz- 
tük, amemrég talát KIS KULCS-csal nyissuk ki a lakatot. 
Bent megtaláljuk Zandír dan Tralinen grófot, aki éppen 
nemeshez méltatlan módon nyújtógyakorlatokat végez, 
egy bilincs, és egy nagy súly "segítségével. Ha ki- 
szabadítjuk mindjárt beszédesebb lesz (HASZNÁL KIS 
KULCS BILINCS, BESZEL ZANDÍR GRÓF akármi), és tőle 
sok hasznossapróságot tudhatunk meg. Ha végeztünk 
(naznem a gróffal, az nem lenne fair!), sétáljunk el a 
szafalépcsőhöz. A keletre levő ajtón beesve jólesik 
meghuzigálni a-falon. rejtőzködő KAPCSOLÓ-t (HASZNÁL 
KAPCSOLÓ KAPCSOLÓ): Rövid intermezzo következik: a 

tolvajjal játszva lehetőségünk van egy másféle, sokkal 
regényesebb módon kiszabadítani a grófot. A lépcsőtől 
etre, a folyosóról elrugaszkodva (ÉSZAK), a csilláron 
tünk ki. Innen továbbugorhatunk: az ablakon át 
(ÉSZAK) a sufni tetejére zuhanunk. Ekkor keletre 
bemászhatunk a grófhoz. Persze nem árt az ugrándozás 
előtt kívülről kinyitni a lakatot, hogy ki is tudjunk jönni! 
Visszatérve a harcoshoz, másszunk le a földszintre, és 
tovább a pincébe (LEMEGY LÉPCSŐ, ÉSZAK, NYUGAT, 
"DÉLKELET, LEMEGY LÉPCSŐ). Kapjuk fel az itt heverő 
AS0-t, és fussunk el a gazdatiszthez! (Itt most már nem 
írunk útvonalat, mindenki jöjjön rá maga! Nem nagy 
dolog, és így legalább ráfoghatjuk, hogy a játék interak- 
tív.) A gazdatisztnél a KIS KULCS-csal nyissuk ki a játék 
elején kihagyott LÁDÁ-t. A benne talált KÖTEL-et vágjuk 
sebre, és trappoljunk el az öreg fához. Rövid ásatást 
75: követően egy TŐR-rel leszünk gazdagabbak (HASZNÁL 

ASO TALAJ). 

"A várudvaron eddig egy helyszínt hagytunk 
kir a sufnit. Most látogassuk meg, hátha ott is 
" valami használható dologra bukkanunk. Itt 
"we érdekes tárgyakat nem lelünk, ellenben 

7 Aalálunk egy FENŐKÖ-vet. Fegyverkarban- 

" tartás következik: próbáljuk végig gyil- 
óeszközeinket, de csak egyetlen egynél 

lásos, az imént talált TŐR-nél (HASZNÁL 
R). Most már vígan szembeszáll- 

. hatunk akár a démonnal is! Helyes, tegyük 
ezt!-De előtte türelmetlenségünket megfé- 
kezve menjünk le a pincébe, A lovagterem déli 
részében piszkáljuk a KAR-t (HASZNÁL KAR 
—— KAR); az így-feltárult lehetőséget használjuk is 


; 46, ki:(LEMEGY LÉPCSŐ)! Az EZÜST KULCS-csal 
sa 4 nyissuk ki az ajtót (KELET) és egy GÓLEM 

d érsékelten kellemes társaságát élvezhetjük. 

7 Ne nagyon kötekedjünk vele, mert úgy 

ep jyakon vág, hogy arról koldulunk, és megint 

7 di halálképernyőben gyönyörködhetünk! 

4 Ehelyett rögtön dobjuk fel a KÖTEL-et a SZO- 


"(HASZNÁL KÖTÉL SZOBOR) és 
unk fel rá (FELMEGY SZOBOR). Miután 
odáltuk Morior, az irgalmatlan kőbe 

orát, képzeljük magunkat holló- 
ájjuk ki a szobor drágakő-szemeit! A 
sorrend fontos! A tolvajjal játszva itt 
is lehetőség nyilik egy kis interakti- 
"  vitásra: a második emeleti "szelle- 
( mes" szobában (a folyosóról nyugat- 
ra nyíló középső ij mögött) felve- 
hetjük az EREKLYÉ-t. Innen kime- 
hetünk az erkélyre is ha nálunk van 
( a KÖPENY, leugorva (HASZNÁL 

KÖPENY KÖPENY, NYUGAT) ejtőer- 
 " nyőként használhatjuk azt, és szépen 
" levitorlázunk a kastély ajtaja elé. 
EREKLYÉN-ket a GÓLEM-mel használ- 
va (HASZNÁL EREKLYE GÓLEM) jelen- 
tősen csökkenthetjük aktivitását. 
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EGY ESSEBE 6 
ON LEUZ 
BAL AMEL TE. 


Visszatérve a régi mederbe menjünk el a kínzókamrá- 
ba (LEMEGY SZOBOR, NYUGAT, NYUGAT). A hülye 
mosolyú csontvázat verjük le, és bújjunk be az üregbe 
(NYUGAT). A pince egy másik részében keveredünk elő. 
A zombit ne hergeljük, mert néhány ütés után még a 
legkeményebb játékosokat is biztosan a padlóra küldi. 
Hogy miért lett rózsaszín? Azt elég, ha a program írói 
tudják. Szóval innen késlekedés nélkül húzzunk ki kelet- 
re. Miután kellemesen megborzongtunk a csontvázak 
látványától, talán elhúzhatnánk a RETESZ-t (HASZNÁL 
RETESZ RETESZ), és kiballaghatnánk. Na most már tény- 
leg irány Horány, azaz a démon! Szaladjunk fel a csi- 
galépcsőn a másodikra (a lovagpáncélnál levő csigalép- 
csőről van szó) és kocogjunk le délre. Milyen jó, hogy 
még az elején likvidáltuk a vámpírt! Különben most itt 
alkalmatlankodna, és valószínűleg a sírba kergetne min- 
ket. Az is előrelátásunkról tesz tanúbizonyságot, hogy 
első emeleti dolgozószobában foglalkoztunk a kapcsoló- 
val, így most nem kell itt a ráccsal bíbelődnünk. 

A következő szobában kezdő mágusok okulására egy 
krétarajzot látunk. Ám mivel minket nem érdekel az 
effajta időpocsékolás, nyomuljunk be az utolsó hely- 
színre. Itt gyönyörködhetünk magában a DÉMON-ban, 
és megállapíthatjuk, hogy jól áll neki a halál! A program 
szerint jó lenne, ha nem csak gyönyörködnénk, aktivi- 
záljuk magunkat (TÁMAD TŐR DÉMON). Huh, ez is meg- 
volna! A játék itt eufóriába esik, és kiírja a "Gratuló- 
lunk! Sikerült legyőznöd! -feliratot. Ezután még egy dol- 
got tehetünk (pl. megvizsgáljuk a padlót), majd betöl- 
tődik megérdemelt jutalmunk, a győzelmi kép, és zene. 


TISRSEAN ELLSZ-A BELE— 
GYERTYAB WILAEC: TJGE 
ST A BHELYISEGET—-ES 
EBBE A FALEA 
1n 































Bizonyára sok kalandjáték-rajongó 
emlékszik még a Gremlin 
nagysikerű játékára, a Hero 
[ASE ALT ELÜLT 


Menjetek Kolchorchba és kutassátok fel a tudás két talizmánját, amelyek a későbbiekben a segít- 

ségetekre lehetnek. Ezután nézzetek el keletre, ahol a felkelő nap sugarai Garathor földjére 

MENTA ATA ETT TA HL TÉS ZTE EL LETE LE TOL AZ OLTE 

LG AZT LA LE en OKT LÉ LYA LAT AN EN T ú 
jában véve egy társasjáték METÁL LTKEL LÉT OTL LSE L Ni 2 e IZ N ET ELL LT LTE 

ELT RTL LL ELET £ 1 ÖNSE ket meggyógyítani szörnyű betegségéből. 

MELLETT LE ALT fi hev a LT TA EA LAS E LV TA 


GY Menjetek és a bárdok énekeiben örökké élni fogtok. Ti vagytok. az utolsó reményem. 
ITALT CLA ALLT TOL TTL TT 
ALL [TÉS GB TETATTT GTA 
[LAST LOL UL EL] A b 
LN ZSE Tele tá ? ; b 5 § ML zat TRE 
TMTÁT ae áTA LT ; A 4 pi e Félelmetes és derék hős. Angort kemény, az északi sivatagban eltöltött 


[NEL ÁT UL ÁL EL NSe JEGYEZTE En ES OLT Le ALL ERT VT A ALLA 
állni fogja a versenyt üz olyan remek pe EST Te KLTE Te e LETELT ELL ELT e LL 
Me LT EA St ÉL LES ügyességében bízik. A harci taktikája meglehetősen egyszerű: ami mozog, azt 
moon vagy Legend II. Mindössze pár perci játék azonban meg- ) § [LL LILLE ST LAT LESZ TA TTL TN TEL LELET 
győzött arról, hogy a Gremlin ezúttal remek munkát végzett, . / zt KB [OL L LL LELS 8 
a Legacy of Sorasil pedig egyike az Amigára íródott legjobb B. Erő: 8 - Életerő-pont: 8 - Támadás: 7 - Védekezés: 7 - Érzékelés: 4 
LELTE ELO TLAKY USA ALLTAL Lé f Intelligencia: 2. - Mozgás: 10 j; 
LL KOLAT SZT Oakheart: a kósza ? 
[LEALL ST TT TET [ELL LT L EL KOSSZ LAT NE LT 
különböző varázslatokról olvashattok, a kezelésről és tj kül ismerik a vadont, az erdőben eltöltött hosszú évek alatt pedig 
MUST S írok. Először is lás- ő / k [dett SSOTOTa Lá TETT LG TTL a TTL ÉL E 


KAL AG ON TOLL LA LLEZÉL B JA íj É don, a nyomkövetés és erdei mágia 
































CIA [LOL f új k LÜL NK f; 
MESZELT ALUL SÁLAT LA A k NK ELLUBUL PELLE 
eLLT LL LL ELÉ ZT B. ? Z a UL OT] ELL 
PL LL ALI LAST LLÉL ij s 4 ; va LELET OLT TEL OTET 
ALTO LA TÁL k s LU TALIN TT LN 
TTL A tett 9 [ [HEJ LEK ÉLT BB] 
A ú b f pa - Védekezés: 5 - Érzékelés: 10 - 
LATYA) a 
LACAN ELL LB s / 3 össz" LA ist 11) 
kolnak el, de még én sem L. ; DUL LOL] 
[TET tt; Haxar rendjében csak bátor és 
KET ULLT NTI T EB 4... nemes lovagok vannak, 
CILLTLLTAT / ML Lár LTE 
(ETTL LT] hv/Z CELL 
[7 LLNKIL Lé ki [UT CINÉÓ 
LT SYOÉO j nem 
[LLÜLLÉK 
rettenetes átok 
súlya alatt. 
Nem hiszem, hogy ez a" 
pestis a természet műve" 
[EZEN LELKÉT TON TS 
LELEAL TÉL ALT LETT L TI 78 


b NT ELET OJ A 

[ELT EGT TLAN 

DEOOL S EZTET 1 ú ; 

ket ettől a borzasztó átoktól, külön- ő f 7 ee B 

ben mindnyájunkra pusztulás vár. 1 9 f 

TET TLNL AT el ALKN TÓ] 

LOTTON ERAT 

LLOES LTE O LL 8 f b 

LTAL LL p ke " WE. "Z1 v s 1118 

KLLOLL LOTS LENA L§ h i é ELLA ÉJ l 

e LLLAES LL Ze p ) i r t hi LIL TALAN 

tében maradt meg eme té a LOCAL 5 

[OLE já LN OT LÓ - 
€ CET TT LON TTL 8 

lataiban, és cselekedeteiben 

" egyaránt tiszta, bárkinek 

LELNE AKT AU 

törvényességért harcol. Viszont min- 

As a gonoszt szolgáló lénynek halá- 













CILLEI e. 
MALAC LT 


A je) 11] irot 10 nő 
n b 


ZTE ÁL CET Über Eme ZÁSA ETT 
JÁSZ a etek eg elle zkt e TE 

Hi Selme e el TT TT és 
EAST] 


E ÉLNTK S 
Ézlese [OTTO SY JE Ones ő 
MTA) 
Ke ezé ts aki hatalmas szellemi erejével semmisíti meg ellenfeleit. Noha" 


gyenge, mágikus ereje félelmetes ellenféllé teszi. Varázslatai olyan ellenfelekre is. E zette 
. B menek KR ANKT ee Ako lehetne legyőzni, szóval senki sem becsülheti 
LO (188 


























Érzékelés: 6 - Intelligencia: 14 - Mozgás: 10 
NT 


Stormbow egy . sokat látott elf kalandor, aki hosszas ván- 
dorlásai során valóságos ezermesterré vált. Egyszerre ügyes 
LN ZALA LTE e ENO 
na meg sikerrel. Semmiben sem kiemelkedő, de egy kicsit minden- 
LECA TAL ELKS LL TTL O B 
GAL TE ÉT OLEL tut etet VERSES A zt ÉE 
A TZLKL BE TR Von [SL VA 

(EOK ZS SE 
Celeste egy veszélyes szépség, a négy őse- 6. 
[ÖNT EKÉSÁ SALT TOLL LBL CATES Zstett 
LT LTAL BG LAT ESA LN LT 
hogy még a legképzettebb varázslóknak is "-. 
komoly ellenfele lehet. Egyetlen gyengéje, 
LETT CTL ZT SZT TESLA 8 
iesen védtelen és a fegyverekkel sem bánik túl jól. 
Erő: 3 - Életerő-pont: 4 - Támadás: 4 - Védekezés: 2 
CEL AAL ELLE VITTE 


E NLLLYT TT ke 


Tűz 
LETT CET ZT ALT TSZ 
MILYET NAV TAG A LETT 

Flame of healing: csak valamelyik csa- 
pattársunkra mondhatjuk, maximum 4 
(ANNO LILA 














[ZT] MENB jég KEY 
LELET LŐ 
ELAETLEAN zát ae LE tedf 
LATTA 

LOL ALA TAG ENTLSL A 


egy körig sokkal jobban harcol. ks , 
levegő. / Fi tj 3 
BENI LOLA 54 (Li ( b. 
be 


4 
LEESZS CCITT ATA vi 
VIZEK k 


u beg 













; jer it foszáótt (14 TS ; 
ír új Es tsa 
LATTA LA 
tn KOYÁ S ha § Mea Y 


a Wáll ol 


TTÉNb I [1] Nek a 
li 


kT zok KASZA 58 
LO BLOZT LALI TONL A Th 1JA ken TS 
MI ELSZ VTL CTL 

DENT ELH nente 7 ir A [EST L 


[LESZ KSOL betelt 8 sa új 
[TANIT OLAT hé LOLA ú ha 


ÜLT AAN 

Bridge of stone: kölíd teremtése, pa dara sőt S 
hasztálni. A varázslat időtartama 2 kör. 

KÜLLA LOLA LER 
LETE AMG TAKE TE Da [TUJA B. See he 
ALL LOLA . 
he] 














CET LEMLTuL 





elyen- 

ként változik a cselekmény, 
új helyszínek tűnnek fel, a 
HALL rá) 
MET ETET Ae 
IL ASA ESET ÁT A 
adag tipphalmaz mellett dön-. 
töttem (ezeket minden kaszthoz 
szállítom). Ez lesz számomra. az 
MLLE TA 

A játék címképernyőjén választhatunk: Create 
Caracter - karaktergenerálás; Import Caracter - 
előző részbő GILL) egy karaktert; Restore 
LENT [Ó visszatöltése; Te 
LETT pni a játékból. MEL 
CA Me Eza AL ÚS 
LTE TA (yA BET 
[ed ERT Vá art LEÁLLT 
súgoknak el kell érni egy minimu- 
mot -, hogy lovagként indulhatunk 
GGAL Ze VELT SA NT] 
CAK ELÉ ÁBA 
s a három ajtó rejti a 3 vá- 
[a tukor Mut ő 


KASSÁN 

LULLY TS TT TÓL B 

feldjük, hogy mi egy lovag feladata: 

nem halomra gyilkolászni a jónépet, 

hanem igazságosan, lovagiasan visel- 
kedni mindenféle helyzetben. 

Mielőtt belekezdenék a kalan- 

7  dozásba, lássuk az vezérlő 

LOTTEK LAJ É A LKSZTTL Ő 

UNLESS LANE 

§ beszélni ikon. A 

következő ikon- 

he ACT 

, speciális cse- 

MLLE] 

ELÜL 
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fi k Ti kin kv, "ese ; AAN 

MGZAL LTAL TOMLTLa i rjdzeetatáktón pal pr] h. z magatokat eme néhány 
LAGÜLLULT LB [TAL TÁL ÁSTA 1 5 7 TTL SSZM halvány utalással eddig, 
feledjük felvenni a MNSZ ÁG Ti : . ési a kalandosabb részén 
gyanús állatkát az EAN) CS i B AS túl vagytok. Még a 
oszlopról, majd irány "— Fa fi MIT] . 58 14. KE KELET E EEEN 
CACIG LRI e MT LEE szkstázázt Y CITOST eTO 
CAN n ear tatta e Kern LL EAT 
jelavésl feka 5 a ; 9 ? Te kihívást jelent. S ha avval is megvagytok, hat (JAT 
ogadót, ahová mindig A jemsimi d- 0 lélegzet, érzék, csont, szív barlangja, amelyek onnan 
KEZEMET, KETETRÓ Iz Li 1 iz L E L t LGA ZA Kt NI ZET hi olyan 
szomszédban találjuk a €0 YT KRAK ze LÁT LETE AK ELT LON ALLT ZT LTES 
LISZT ÁLLA NEB v [e kül lyek nagy részével már találkozhattatok, s ezután lehet 
zoljunk be mindenből, és. E 7hangzzene 89927 felkeresni a barlangokat. Innentől minden második lépés 
kajából vigyünk ma- ge [ALSZENT TM TÁL 
gunkkal tetemes xi de Kül kor mivel hova kattintsunk - meg! persze egy rakás harc- 
LINA u og kihívás 6592 — ból. Ha végigjártuk mind az 5 barlangot élve, a Dark One 
HAIL ZTA LAN LAT TSA LL 
sat o CCF 127 .§ ve Erana pálcájával végezhetünk (ez a város közepén van). 
Ami a játékot illeti, kicsit lejárt lemeznek tőnt. Mintha 

( § nt 6 cd KZOLEE AT ÁLLT JET ÁLLTA LA 

( 0 LÁZ ILLET TT AK TOLÜK TELT LT TT 
LETT K e LT Lt ALLT TT ATTILÁNÉ UL 

TESZTELVE: ve (OLLAN TÁLAT] 


[OS AL ET 1Ó 
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Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható: az 1990-ben megjelent 7 szám kedvezményesen 400.- Ft-ért. A további számok a 
kimerülése és az utánnyomás költségei miatt, eredet áron vásárolhatók meg, mind darabonkénti, mind évfolyamonkénti megreni 
A Szimulátor Különszám elfogyott! A fenti árakhoz portó költség is járul. Postacím: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 1 
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Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 bető, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 
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rirtetési árak: 


Magánszemélyek: . az első 5 sorig 240.-Ft 4. 2596 ÁFA — 300.-Ft minden további sor 100.-Ft 4- 2596 ÁFA — 125.-Ft 
Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft 4 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft -- 2596 ÁFA - 250.-Ft 























apr A (64 I CSERE (a VASTAG BETŰ (--5096 FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: I KERES . OPCIÓK: I INVERZ (--50X FELÁR) 
CD AMIGA CI EGYÉB a KÍNÁL ca KERET (45094 FELÁR) 


NYEREMÉNYESŐ 


Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 
Ha 1994 június 30-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és Fortuna is 
melléd szegődik, a júliusi sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozzá egy 
tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz a budapesti vagy a győri 
576 KBvte shop választékából. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


1994-ben is érdemes előfizetni! 


MEGRENDELŐ 


Előfizetés — Biztonság! 





Kérjük, hogy a meg- 


Előfizetési díj: a mgjedöne 500.- Ft rendelőlapotbozt 
a félévre: 950.- Ft tékban az alábbi 





OD egy évre: 1.900.- Ft 


címre feladni szí- 


— — veskedjetek: 
Megrendelem az 576 KByte című lapot 


Megrendelő neve: 576 KB yte 


Címe: COMGAME GMK 


TALK ÁLOSZÁTÁ E e eszele ten kéteeetáe te ete KE S ELSE És set 1389 Budapest 





Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. Postafiók: 132 


1399 Budapest, Pf.: 636 


PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megren- 
delheted a PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot 
küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 

géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! NESZE 


E aes 7 előfizetők a lappal 


za 


s ——y——.——...yyuysy 





együtt minden hónapban 
megkapják a legújabb programok listáját. 








APRÓ 


C 64 kinál 
eladó ( 641541 floppy--2 joy-t50 lemez 4 cart- 
ridges:könyvek. Ára: 25 000 Ft. Cím: Hegedűs 
Gábor 2120 Dunakeszi, Barátság út 16. 1/20. Tel: 
27/343-348. 
eladó C 644-1541/II:magnós-2 joy:20 kazetta 
4.30 lemez (sok gyári) gamecartridge. Ár: 20 
000 Ft. Farkas László 8230 balatonfüred, Vázsonyi 
út 15. (86-340-115) 
eKifogástalan állapotú 1541 floppy 7000 Ft-ért 
eladó. 277-90-20 
sEladó egy C 64-1541/1I floppy-FC 3 leírással 
4-magnó--monitor4-3 joy56 lemez:2 kazetta. Ár: 
25.500 Ft. Érd.: Csuha Péter 3300 Eger. Tel.: 36- 
325-342. 
Eladó C-64-ess-floppy:60 db. lemezs:magnó:-2 
db. kozettaz: 3 db. joystick. Ár: 18 000 Ft, vagy 
Super Nirítendóra cserélném. Cím: Kömény András, 
Pécs 448-559. 
efladó 1 db. C 64/1I--1541/1 floppy drive:-1530- 
as magnó érdeklődni lehet az 156-6 186-os tele- 
fonszámon az esti órákaban. 


eEladó 1 db. Commodore 64, 1 db. 1541 floppy, 
1 db. 1702 videó, 1 db. monitor, 1 db. 


Commodore magnó, 4 db. joystick, 1 db. egér, 
45 db. lemez. Pióker Viktor 1045 Budapest, 
Berda J. u. 52. T.: 160-1020 





eEladó C 64 II--1541 floppy--magnó-ttapeload, 
fostload:-130 lemez, 3 kozettas-discbox--joystick 
23 000 Ft-ért. Tel.: 1-779-779 

eladó! 1541/II4-240 db. lemez (sikerjáté- 
kokkal)-- cartridges:nyomtató (Citizen 1200) Ár: 
30 000 Ft. Cím: Torzsa Sándor 1204 Budapest, 
Tátra tér B/2. 1. Iph. 1. em. 16 óra után 

9(C 64/7114 1541 / II floppy 4 Philips monochrom 
monitor 4 magnó 4 joystick 4 40 lemez. Telefon: 
1359-064 

eEladó C 64 II 4- 1541 1 4- magnó 4- joy 4 TV újság 
4 könyv 4 játék egybe: 25 000 Ft. Cím: Huros 
Tamás 8600 Siófok, Koch R. 2/a. Telefon: 84/313- 
755 du. 15-18 óráig. 

















eladó egy C 64 4 1541/1I. floppy 4 magnó 4 3. 6000 Ft, hangdigiző 4900 Ft, PC-drive illesztő 
joy 4 35 lemez 4 könyv. Ár megegyezés szerint. 2000 Ft. T.: 1761352 

/ KITETTE LTTTTLETTT] 
[okvEse E ML IG LB 
Rivnyák László 3532 Miskolc, Tamási 
LOVA CRAG RTL AT A 
s fi Amiga csere 
eEladó C 64 floppy 1 magnó hr lemezek 4 eAmiga 500 Plust, TV-modulatorral, 2 joystickkal, 
kazetták 4 lemeztartó doboz 4- szakirodalom 4 Igmezekkel elcserélném Sega Megadrive-ra 
turbo-copy cartridge. irányár: 17 000 Ft Telefon: kozettákkal. Cím: Pálffy Attila, 8200 Veszprém, 


251 Cím 
sledó CéA álepgépe TSA aggy et ídöá SK 


ictú ó öl PC kínál 
Teb tvek 18000 Tel 722320 Cin, "Eladó egy Mercury EGA sánes montor PChez, 
Csasztvan Nóra 1158. Bp. Ady E. v. 43. Amigához beépített hangszórók 15 000 Ft. Fodor 
9(-64-re szakkönyvek eladók, 1985-től 1993-ig, István 1124 Budapest, Dózsa Gy. út 146/b. 
valamint BASF, Sony és Scotch kazetták tele PC keres 
játékkal. Szorcsik Ferenc, 6701 Szeged, Pf. 1030. 93 D Studio V. 3.0 leírását keresem. Eladó 386/33 
Tel.: 62/314-116 Mhz 4 cooprocessor 120 MB Winchester a 3 Studio 
3.0-val 4. miditorony. Márkus Csaba 8900. Zola- 
egerszeg, Klapka Gy. u. 6. 






ert TT TTL TTA 
IG GL Le MELL TTSE KUT TAT e LE 


mal. Érdeklődni 16 óra után Nagy Liviusnál a 
ANAL EZA ALOL N LO Lak LAN 


Egyéb keres 
SSNES keres Streetfighter II-t, Aladdin és Nigel 
Mansell, Jurassic Park, Mortal Kombat kazettákat 


eEladó C-64 4 1541/II., floppy lemezek : . ármegjelöléssel Gönczy Attila Tel.: 83-314-209, 8- 
lemeztortó. Ár: 21 000 Ft. Mester Ákos 2030 Érd, 1 6.ig. 


Kálmán u. 25. hétvégén. 
Amiga kínál 
etladó Amiga 500 4- V 1.3/2.0 átkapcsolhatóan 
4 modulátor 4 joy 4 5114-es külső drive 4 350 
db. lemez programokkal, vagy Amiga 1200-ra 
cserélhető. Érd.: (06-94)-323-274-es telefonon 
16 óra után. 


Egyéb kínál 
sSörgősen eladó 1 db. TV-játék, 4 db. Ovarc játék 
és PC-re a DAY OF THE TENTACLE c. játék. Érd.: ifj. 


adó egy Amiga 2000-es 7 TV modulátor és keijéeétes Dunaföldvár, Kéri út 60. Tel.: 


§ joystick. Érdeklődni lehet 15 órától az 1368 
777-es telefonszámon. 

eEladó: Amiga 500 1MB, TV-modulátor, joystick, 
300 lemeznyi prg., szakkönyvek, újságok. Cím: 
Csató Attila 6000 Kecskemét, Csabagyöngye vu. 1. 





e(Sega Megadrive játékok eladók: 
TOKE VALAG AMS LETT 


os egységáron. Érdeklődni lehet a megadott szú- 
mon: 167-0961 (Vámos Zoltán) 


efladók Super NES programok: Super Ghouls and 
Ghosts, F-Zero Bort, Simpsons Nightmare. Irányár: 
4500 Ft. Frank Benedek Tel.: 113-9570 

eEladó Sega Megadrive programok. Aladdin, 
Streetfighter II. Ár: 6000Ft/db. Cím: Frölich Péter 
Amiga 500, 1 MB RAM TV modulátor 27 000 Ft, 7696 Hidas, Kodály 2. v. 38. Tel.: 06-60-363-363 
Action Replgy MK 3 : 6000 Ft, 5,25 külső drive eladó 2 hónapos Super Nintendo 2 programmal 


1736-990-es telefonon lel 


HARDWARE SERUIGE: 175-10-24 


COMMODORE PLUS4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNÓ javítás 
1123 Budapest, XII., Győri út 1. I/12. Bíró Zoltán 












Battletonds, Nigel Mansells Word Championship 4 
gyári program. Cím: Végh László 7090. Tamási, 
József A. ltp. 15/a. 

sStreet Fighter II. SNES-re 6000 Ft-ért eladó. 
Cserélek is! Cím: Temesvári Szabolcs, 1173 Buda- 
pest, Borsó vu. 48. Tel.: 2-561-357 

eSega Master System 1 6 db. játék sürgősen eladó. 
Cím: Apostagi Akos 2053 Herceghalom, liget u. 12. 
Tel.: 06-23-319-476, 16,30-20-ig. 

eladó Nintendo 400 játékkal, beprogramozott 
alapgép, 2 joystickkal és egy lézerpisztollyal 8000 
Ft-ért, Érd.: munkanap 10-12 14-18-ig. Tel,: 74- 
365-446 

eladó Sega Master System alapjáték 4 5 db. 
kozetta 4 2 db. joystick garanciális számlával! 
Telefon: 1-731-719 Józsa Péter 1138 Bp. Párkány 
v. 22. II.em. 13. 18-22h-ig. 

eGame Boy eladó Tetrisszel -- 3 játékkazettával! 
Tel.: 1325689 

Eladó egy Sega Master System 2 joystick-kal, 4 
játékkal jótállással. Irányár: 23 000 Ft. Érdeklődni: 
160-0480 telefonszámon. 

etladó: Super Nintendo 4- 2 joystick -- SFX Conver- 
ter 4 6 db. program lehetőleg egyben. Érdeklődni: 
2710205 Kevés Ildikó 


etladó 3 hónapos Sega MD. II. 4- 3 db. játék -- 2 
[NYULT ENE TOLE TAL SZT TT B 





Sztriha Kálmán u. 46/a. Tel.: 361-397 16-20 óráig. 


eladó egy fél éves Gameboy -- 1 játék. Irányár: 
6500 Ft. Cím: Kilvinger Zoltán 7400 Kaposvár, 
Béke u. 19. 

eNintendo eladó! Bolti kazetta és tartozék 4. 3 db. 
kazetta. Érd.: 2-766-924 du. 17-20. 

sSega Megadrive kazetták olcsón eladók! Tóth 
Tamás 4400 Nyíregyháza, Derkovics út 15. 
eGrofikust keresek!!! A többit levélben! Ha van jól 
sikerült rajzod, küldd el! Cím: Járási Tibor 5600 
Békéscsaba, Damjanich u. 9. 

sAladdin Sega MD. kártyát (eur. verz.) cserélek 
Mortal Kombatra vagy Streetfighter II SCE-re vagy 
6500 Ft-ra. Jeney Barnabás, 9500 Celldömölk, 
Akácfa u. 3. 

eladó Mega Drive II. bolti hozzátartozók 
Sonic 2. 4 Mercs (9 hónap garancia). Ár: 25 000 
Ft. Alkudni lehet!!! Cím: König Zoltán, 7300 Komló, 
Hunyadi u. 11. 
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9/6 a TU-ben! 


Amiről az újságban olvastál, de bővebben akarsz hallani róla, azt a tévében megnézheted ÉLŐBEN! 
Találkozunk minden héten szombat reggel a TV1-en. 
Hírek, információk, tippek-trükkök, érdekességek a legkedveltebb géptípusokhoz. 
Ha C64, Amiga, PC, Sega, Nintendo tulajdonos vagy és érdekel a számítógépes játékok világa, 
vagy csak egyszerűen egy szórakoztató műsorra vágysz - kapcsolj be! 


SZOMDAI P3IJ5] 
agyő a N-dony 


Az utóbb évek legnagyszerűbb magyar nyelvű kalandjátéka C64-re, 
a KASTELY 16 oldalas kézikönyvvel, 3 lemezen, diszdobozban 
még kapható 999.- Ft (--postaköltség) áron. 
Az év C64-es meglepetése, a közkedvelt TETRIS és a televízióból jól ismert KIKUGI 
lemezen és kazettán is megrendelhető. A logikai játékösszeállítás ára 699,- Ft (--postaköltség). 
A megrendeléseket a Comgame Gmk, 1389 Budapest, Pf. 132. címre várjuk. 


J Autók, repülők, helikopterek, 
Rk E He L ő C A M tankok széles választékával várja 
az érdeklődőket, leendő 


MODELLSZAKÜZLET EEHÉTTT modellezőket. 


Ferrari 
Lamborghini 
Mercedes 
BMW 
Porsche, stb 






F-14 Tomcat 
F-15C Eagle 
F-16 Fighter 
A-6A Intruder 
AH-1 Cobra, stb 


Építsd meg kedvenc típusod modelljét! 
Megvásárolhatók: 1117 Bp., Móricz Zs. körtér 15. Tel.: 166-4792 
Vidékieknek utánvétes postázás, kérd ártájékoztatónkat! 


MEZŐT TT: 


Decemberi rejtvényjátékunk nyertesei egy-egy FUJIMI Phantom F-4K típusú modellt nyertek: Horváth Péter 
és Mészáros Norbert - Szentkirályszabadja, Csonka László - Tata, Szűcs Gyula - Tatabánya, Leányfalvi Zsolt - Budapest. 
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THE ULTIMATE CITY SIMULATOR 


1) ay 2000 ha 


MEG CAGIGYÁLS ATA ; 


ÁL UT [1 Hz 


TEELZ Ta eat eze b) 
1 százalékos forgalmi 
ási díjakat, melyek nép- 
entik. Itt indíthatunk 

enes kampányt, évenként 
VALIK TTL ETT 





A 
izu 
növekedik, a 
TA raj ELÁLLT 
[d KO LA 
LT Ld RÜLET NT SOT UTJA 
tuk, eszközeinket a kép szélén látható ikonok közül 
MTA [LELT TKZ MTA TÁL CILÁT 
CST Lem ELT SAE LT ga LSZTTLTN 
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tartsuk az ikonon lenyomva az egérgombot, majd válasszunk 
az így elővarázsolt listából: A SHIFT és az egérgomb le- 
nyomásával pedig segítséget kapunk a gombok feladatáról. Az 
AGE LESTE ZT GALL A 

Buldózer: A sima buldózer a területek megtisztítására a 
[LOL LAZA LO TST AT ET AL IL JELEZ T1K 
[AKT KZT LL ETL LAS A LT 
STEAK LL OLAT OLTE YT 


[CLT LOG ATT ELETU OLGA OLAT 119 
OLLÉ KESZ AL E LETŐ LL AAL ASE 





sz.) 


LEK ONA SAN KE LL 8] 
ZAL TETT LOL ETT OTT ETL LT JÁTMATT TT 
KLASZ A SSL ZÁ EN LÁTLS 
ENNE KOZZE ZAL AL Oi 
[LUN 





lyen katasztrófa esetén hosználhatjuk. Ilyenkor a tűzoltókat 
LATSZO KET ET TRE 
CETAELON TAL LT LL ELO AT LL eTeg e CLA TES 
KELTE DELL TE LÁT SÁT TATE 


7 7 Éz LOTLLET LE 
d Ev EL EL G IRAK 


Gees e 


TESZTELV 


Villám: Ezzel az eszközzel 
LATATTUL AAL A ELOTT RTZ OS 
tékeket, valamint új erőműveket építhe- 
tünk. Kilenc erőmű közül választhatunk (nap, szél, 
szén, víz, fúziós, stb), ezeket áruk, teljesítményük és kör- 
nyezetszennyezésük különbözteti meg egymástól. Mindegyik 
erőmű csak 50 évig üzemel és ezután felrobban. A robbanás 
szerencsére nem okoz semmilyen katasztrófát, de megszűnik 
az áram. Ha a katasztrófák ki vannak kapcsolva (No Disasters 
a Disasters menüben) és van elég pénzünk, a tönkrement 
erőmű helyén automatikusan épül egy ugyanolyan. 
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Víz: Itt fektethetjük le a városi vízhálózat fő vezetékeit. Az 
ELLCZA ÁT KO G  L1Lal ( 
LUK E AOL gt) 




































MT t 
itt építhetünk 
KELTA ő 
LL ETT] 
(Ada LNI LV] 
CT LL ATA U e 
IEALYSL LN ÉT A 
LELT TLETTK LT TAT A 
CALL JÉ S 
GZ G ALLT LN 
Bónusz: Itt az elégedett pol- 
[OLAT KILÁTÓ 
mozzák el polgármesterüket. 2000 
ILLCEELT TÖLE GT NAL JÓL T TTL Ő 
30000 felett pedig különböző emlék- 
műveket adományoz vezetőjének, azaz 
nekünk. 

LL 2 LL VALLON LTAL 1 UT 
LETETT E EN TTL É 
MELL ALL KT ILLAT Tá Lled 
legyen és mindenhova el lehessen jutni. Az 
új játékban már gyönyörű hidakat, alo- 
KELT eaz tdt rap eLt b 
utakat is építhetünk. A gyorsforgalmi utak kétsávosak és a fel- 
szín felett haladnak. Ahhoz, hogy a járművek használni tudják 
őket, köztük és a sima utak között felhajtókat (Onramp) kell 
építenünk. Az utak zsúfoltságát enyhíthetjük buszjáratok 
bevezetéséve is. Már egyetlen forgalmas helyen felépített 
[UNLLTTTKE eTG EZEHL TLC 

KOTTÁT ATS SL A TUTTA 
ZUG SJ LETTEL TTL LR LOL LAT 
[OEC TTL KT AT ELLA ZKT TE 
LAT KELTSE LUSTA E 
GALL LTAL CT 3] 
látjuk. Ezen kell a met- 
LJILTOT B 


Áá 
x 






ELT AT ta NALA ETT 
mulatság, célszerű a ritkábban lakott területeken felhozni a fel- 
SU i; 3 8 
Kikötő: Ahol 
kr E 









kezni, hiszen az idő múlásáva 
FELTALÁLT EL LEE E 
ETL ÉL 

, Telkek: A következő három gombbal a lakó- (Residental), 
kereskedelmi (Commercial) és ipari- (Industrial) telkeket jelöl- 
hetjük ki. Mind a háromnál választhatunk sőrőn, illetve ritkán 
[ETEL CLA VE EL e LOK LOTZ 
is kijelölhetjük. A fákat nem érdemes kivágni, hiszen ez a 
terület értékét csökkenti. 

LEE ALT TT Kr LÜL TT TT 
másrészt növeli a termelést. Ezért érdemes a városban isko- 
[ECTÁLTT TÁLALT ZAL LALI ZONTA: ZÓ 
MELOT A TT A OL UL AAL ST TA 
Rendőrség: A rendőrség és a börtön a város bűnözését 
ELLCLK ÁT LT LSEZL TT TEL E JÁT NT LAT LTE 
KN ALT OSZ TT EE ez LOL SST SZ LÉT 
(ZATOT ALUL 

PET OL GÉNT TAL OETTLALTLT ATTI TAK 
letelepülni vágyók számára, egy csomó szórakozóhelyet kell 
építenünk. Ide tartoznak a parkok, állatkertek, stadionok és a 
ML 

LAS G TO ATTOL TTL ELOTTT LL 
való eligazodást segíti. Ezek használata ingyenes, A táblával a 
város különböző pontjain helyezhetünk el tájékozódást segítő 
GILL LT NL LETETT TT LATI ETELE 1 M-T 
tekről, telkekről tudhatunk meg minden lényeges információt. 
A következő gombokkal forgathatjuk, nagyíthatjuk és kicsinyít- 
LETE ÁL AL ÍAN 

Alatta a három függőleges csik a lakók igényeit mutatja. A 
LAO LO ELTETT KONTR 
pa ALÁ LL KOLT ÁE STT RL LNÉ 
ELL OL LAT LTE NET KET TALALT 
d ZNL LGTLLTNTTE NKT LAT KATÓ 

Végül az alsó gombokkal a döntéseinket segítő grafikonokat, 
rajzokat nézhetjük meg. Ezek közül az egyik legfontosabb a 
LEE MINT LG LL LL HESLORL MLS AG ván LAN E ATLTNÁ TT 
ET ML TÁLAT LA LAT LAT 
városnak szüksége. Külön-külön minden iparágnak megváltoz- 
ez ÁLLAT TÁL TEL GMT ETT 
valószínűleg nagyobb szükségünk lesz. 

Ha elérjük a 60000 lakost, a kormány megkérdezi, hogy 
akarunk-e katonai helyőrséget a városba. Ez jó hatással van a 
kereskedelemre, de növeli a forgalmat és a környezetszeny- 
nyezést. 120000 lakos felett pedig új épületek jelennek meg, 
LTE ELLA LA LTAL LOTS 
ZT TOLLA TÁL TTL T TAK 

A SimCity 2000 szerintem a Sim sorozat legjátszhatóbb és 
AG EZT JE LELONI ZET ETL ZART TLEL ATOT MT] 
hosszú idő után is izgalmassá teszi a játékot. A 3D grafika és az 
LON LOLKA TÁST 8 
ML AZÁT A TETT LAST YT EZ TTL EL AKSN 
CLA rá TAG ELLA TILL TT) 
LTV 
ZÁ D Zó 

























LULTS ANY OTT Mt [e § 

( JERTSALKÉ HETE ELÁATÁRENTÉNER 

1 ) 0 kapott kulccsal nyissuk ki a kikötőbe vezető kaput, 
kérjük meg Nado-t, hogy ússzon le és hozza fel a 
ás kötelet a víz alól (22). A polgármester mál [dd 

Hlldén bei iz Mgtls É Bása Új) 10 CALL) Ma vissza oda, GG IV ő 
de erről majd később. A játék ; b a ELSE s Sean aA G ALSO 
közben elolvasandó szöveg elég 44 e . 78 át Ta ezése u [A HALLOK ÜLT h) 
elne TA] 48 § s 1 LEAULAŐ Cd el) LG 1 j LOS 
TLAN T] új E TELL TK E KALTTTLLAK LT TE TSÁTT MELL 
Tr eEANYTTAI ÉRTENÉL TT í § KSE, 11 LACEE TALALO FALKA LAT EK 
JANET E KOLT A fszt 8 ÉS "1888 át, tegyük ró a követ, s kérjük meg Nada-t, hogy csapjon 
B ETÉETE ETL ZSSTÁ férér NR . k 9 CATALAN LT ELTE MSZT ZOLL 
EZT map LA kedve...). Nézzük, mi történt a kővel: pont a 
FLY TNÁe ; 2 ki JER EZN TEOT KÉST LL LATE A ő 
stílusú, azaz a képeken nem látjuk? " ú 9 j TAN UT TLLUT AGA LL LA ESZTÉST 
KT E i y sti Nuff kapujával (7, HI 23), mire az továbbenged. A golf- 
MATA Te Ú [ESSEK 9 a lyukból pedig a tojást. Ezután 
ven TÉT e TOLL LTAL LA GALL L [SATAN 
MAN E ei HOT ALT amit ha kikeverünk és bele- 
ME t áá e öntjük CLT TAT Re Te e ATOT IN TTL A Tz Tt 
aláfestő zenének megteszik. No, de (CLA set ág AL eTO ETL ZKT 
NAT] a vödörbe, ürítsük ki a vajvirágot, tegyük a vaj- 
MTA LENE RT arabot is a vederbe, s végül a tojást is. A városka előtti két 
NAN] [CA TTL A NELTT LT Ke (19 út, [dei 
[EGT AORTA A 
venni; Put - vmit vmibe tenni; Look 
at - vmit megnézni; Open/Close - 












































[NYZ ATOM ALAN TESZT LTHIT TE 3 MEN fi ő 9 2 a ugat fs 
- j megnézni. a ég ; k 1két; JELET e e] 
LLTOES ALLA s y 

6177 21T- elkél b. ntt (alk 

Fell tr HE tmzétt éégetűl dl. JELL EZA TOL 
LELETET off löttyintsük bele a két füstölő 


ú hatjuk a két démont, a Xanth-é 


EG ELLOGOT 
(UTAL lg ZEAZRÁTANTE E EZEETÉNEHRÉN 


meg, ha egy tárgyra rákattintunk, s 
CLT ELL TZLAL TT ÉÉ 
d LALI KZT 
kattintva a megtöltés, kiürítés stb). A 
[ELET LL ÜLT [d 
LYA AÉZ LOLA CT META Ú ) 
várakozhatunk, a Map-pel a kép- . . elmondja, hogy"ki kel 7 6 dák éb 
módról térképmódra válthatunk,  kísérőnket a Xanth:on. E. ggg 35 
LTAL TALAL LTE LTAL TT ALL EE SAN melyálosak KET 
nunkra válik. Találunk itt még egy gyet. 
MT CTTÁL GEsal meggondo- Ji MG hi EA: hi di 
ú "ont e CILAZÓ] 
s lépjünk ki a E zt 
( vetélytársunkkal, Kimmel, 
112 MA beszélgetést es [1 
HL KLTE L LT LL TAO 
Hmm. je CTL ASE Te DETI 
Ül kenS UL LL LL ELT TEO TET Le LT 
RNS La ESZES a LDT LÉ (ECET ÁT LTÓ 


bele: CIN N nd a LT ee DNG Abit gtTB 
Ajjáték keretőnéneteelegegyanágesítbrként mászkáltam KEL NÁLT 


























se, eke 


STT ET TATA AZAZ 1 


tovább hergeli magát Xanth démonának szóvic- 
[EZALATT ET LE eeza LT Te) 
(e CN LTLL TAKI ál ze PCITLL Ti 
[318 hogy Men CZ KUT ÉT ES 
MAGT LELT AZ 
(LL KETTOT ÉLT [EL AR 
beszélgessünk vele (2,6), kérdezzük ki részlete- 
LT VAL ATALJA LT LÁT OLT TA 
[LELKE VT TAL LOTS LAT TÉT TA 
üresség szférája (ha esetleg valaki kivette a 
Fairynek szóló levelet a postaládából, azt előbb 
adja át). 

Hatalmas pusztaság fogad, s a menekülés egyetlen 
útja, hogyha hiszünk az előttünk délibábként meg-megje- 





lenő ajtóban. Várjunk egy ideig, majd amikor meglátjuk az 
ajtót, beszéljünk Nada-val, aki kételkedik az ajtó megje- 
lenésében. Ismét várjunk, majd beszéljünk egészen addig, amíg 
oly erővel bizonygatjuk Nada-nak az ajtó létezését, hogy az 
TEL ALT LT KTK ELLA 

Előttünk egy. barlang bejárata, köröskörül sivatag. Induljunk 
el délkeletre, ahol a forrás mellett az ájtatos Metria kelleti 
magát. Nos, itt az a lényeg, hogy ne engedjünk a kísértésnek, s 
ne igyunk a forrás vizéből, bárhogy is kérleljen a kis szirén. Ez 
el fog tartani egy ideig, de ha elég erősek vagyunk, előbb- 
utóbb elvonul. Térjünk vissza a barlang bejáratához, nyissuk ki 
az ajtaját, s lépjünk be. Némi bolyongás után elhalványulnak a 
falak előttünk, csak a fáklyák lángját látjuk, s Nada eltőnik. 
Várakozzunk egy darbig, mire Nada visszatér, megragadja a 


LELET CLT KG SSttSS tél 


rögtön szöget ütheteza —— bele új 
LILA CTL AT ESÉST e 48 TA 
tozás... Csak nem — .ményün- 
e Bertie [a v Metria bújt Nada ket, majd Dá ezáténáti 
z b — LEALL EZA ETT RL TOL 38 a m- 
hé nem... Jó ha men- . zunk. hd 
tünk egy állást, majd Kössük hú 
gi LTEZTL NE ELT TTL e ELOTTT S 4 " 
kísértésnek (2,1;1,1, — gunkat ésa 94 Hi 
wait;3,3; wait;wait,3). Ha. kötelünket, 
eszzütl minden rendben megy, — majd a segít- sdttülülűi 
e. Metria átad egy kis műszert, ségükkel küzdjük "ss 


































CITY ELTE TEL ETATS 
szd s USENET 
LELET ZETT TOL N 
Tehát irány a labirintus, ahol férmé- 
szetesen a műszer pont fordítva működik, 
mint ahogy Metria mondta... Legjobb, ha most 
átváltunk térkép módra, s megkeressük 
LEGAL ZR SO A CÉGET 
a mozsártörőt, a nyugati részen a 
kis szürke kapcsolóval ellátott 
[UTAL LL ELECT STB 
az ismét megjelenőt, és így tovább. 
UNLESS] 
felkattintottuk, kattintsuk 
őket vissza, s így minde- 
h LK ALLT KATA LTK 
[LL GALL Ten LTE 
pá változik, egy nagy gomb 
METALT ÁL LTE Tal Le 
DALA TALÁL TÁOT LAT B 
LETT ELS ALLE ESZTET LT 
[ELT ALTE Ni TTL 
LT LT TAL ELLEZOL TAL] 
(2,5,4,1), majd beszéljünk a 
bilincseihez, — mire . azok 
elengedik Nada-t. Az északnyugati részen 
LILLE TATE NL LNELCSAT UJ 
szintre jutunk. Itt keressük meg a mozsarat, és 
CLT LTAL TELT ST ET LIMIT 
eltűnik, s egy fémfa jelenik meg mögötte, 
elzárva a kijáratot. Szedjük fel a kis üvegcsét, 
CTL T ALÁ Le ALLT z TATA 
ELL ANY ST SL CLATNET AAS 
gyűjtsünk bele egy kis halálos moszatot. Irány. 
GÉ (LA SES új 1 


LETÉT 
KUBA A 
LÜL NK ÁB a 

[DEAN SA HTT a 
LEILA AKZALT ÓTA 

LELET LL LL EL NT AET TAL LL ALT T 
pénzt követel rajtunk. Fogadjuk el az ajánlatát, hogy 
nem esz meg bennünket, ha megkeressük az elveszett 
KIE EN NN KKI ELÉ KETTÉ AS 
s vegyük magunkhoz a tömlőt. Menjünk le a troll 
LELT LT Te LOLA ALSZOL LÉTÉT 
gatóval. Nyomjuk be a kék gombot, nyissuk ki a csapot, s 
a feltöltődött kútból hozzuk fel a kulcsot. Adjuk 
át a trollnak, aki még egy fejtörőt is felad 








































LTAL TA zá LL ERO Ú 
[CALL E ÁLLA TM LL LA LE 
behelyeznünk. Az aljas Com-Péter jobbnak látja ha visszaléptet, 
túl jónak tart minket (2). Ekkor megjelenik a Grundy Golem, s 
LATSZAT EZT KILLS LARA GST 
ML ET SM LG KILL AT LVA KATH 
vírus éppen jól jön Com-Péter elpusztítására... tegyük le a 
fémajtó mögé, és... 

Ismét láthatjuk amint a Föld démona idegesíti a Xanth-ét, 
hogyha Kim nyer, Xanth földjéről eltűnik a mágia. Az utolsó 
szférához értünk, a levegőhöz. Lépjünk be Ma Anathe házába, 
s beszélgessünk el az öregasszonnyal (1,3,1,2,4,2,1,1,1). 
Megtudjuk, hogy valaha egy gyönyörűséges hercegnő volt, és 
gonosz démonok az eljegyzése napján csúfítóitalt csurgattak le 
torkán álmában, s amikor felébredt ez lett belőle - egy rút 
MELLESZLT AL ALLE ALT AAL S 
LL LOLA LST e ee NAK UKA 
I LOLA LATE AA 2 ALI LET TS 
[TALAL A TT RLE LENT Ar e ALT 
Lépjünk le délkeletre, ahol egy randa gyereknek a gejzír víz- 
sugara felrepítette a labdáját. Húzzuk a zoknit a gejzírre, mire 


[ [2 SL ÁLÁLTL ETT kerub a segítségét. Irány 


plz LYA 
NEZI 





LL ML KON LTE 
amelynek a tetején egy tábla 
van, azt vigyük el a vénasz- 
szonynak (a jel és a jelzőtábla 
ugyanaz az angolban), mire ő a 
"jel" láttán visszaszépül és 
nekünk adja a csúfító löttyöt. 
Egyértelmű, hogy a löttyel az 
VILL TOT AL LETÉT 13 
elárulja, hogy merre van a 
EGE LGT SE OL e ÉG TNÉ] 
HO LGL ÉLŐ 
Amíg elgyalogolunk a szakadékig, néhány 
idétlen állat állít meg, egyik óva int a sza- 
LELETET ET EN TEJET TATÓ 
LETAG a S MEC Tea KEN ZT ENL OLE 
kodék szélén Nada kitalálja, hogy ő nem megy 
LTAL LL EG ALLEN ÁN 
LL Le e VT TTL A ALA L TETLA 
Kim kísérője, Jenny és Sammy cica, meg egy 
LETTEL CTL ÜLTE STT LT Te B 
tenek, hogy mi és Kim kísérőt cserélünk. Így velünk marad 
ELLA Á LIST LMK LL ARS LETT TÁLAT 
sárkány állja utunkat. Kérjük ki Jenny véleményét, mire azt 
tanácsolja, beszéljünk Fractohoz, a felhőhöz, hátha ki tudunk 
csalni belőle egy hóvihart. Beszélgessünk el a felhővel (mindig 
u 3. válasz), s az utolsó pillanatban, amikor a sárkány szinte 
LTAL AL EA ale Eg Tesa tj táL TT 


ELGLYLUS 
Végre elérkeztünk Humfrey kastélyához, 
LETT LL T LA ELT OTA 


niügri Hi; HOLT 3 


S ZATMET AT ATLAÉST A 


LILLE TATÓ 


ELL d SZT LA OTET ESO E 13 


-barlangig, amelyből. behajókázhatunka hegy belsejébe. em 
kefél a vitorlát a:hajóra, kössükrel; majd nyissuk ki h§ 


HYGGM 
eg szelzsákot..: már repülünk is a hegy bélsejébeztüzd 
LL LAT TÁLAT JÉN ÁN 
GITTET UNE META B 
LL E TOL LEE ZAL LALI 


iszt LEON ER HANG KLTKÉ TA 


t Ezt. teljesíteni röhejesen 
ESEL ELETTEL kort 9 
me EL ELL ZT GEBE 
egyébként onnan ismerhetjük fel, hogy tartalmazza a 


levegő szót vagy annak szinonímáját. Ha megfeleltünk, 


al 


gy KAJAK Kim, 
dl LL LANE 
















ÜZ TTL ÁL JAT LLTTTLT TSSALZA E 
Nada mellé. Nézzünk bele; s máris elkezdődik a végjáték. 

Az éjszakába kerülünk egy kísérteties kúria mellé. Keressük 
TALÁLNA LETÉT LETT AKTAK 
lockpick a tolvajkulcs - a lok pic a pengető... hallásra ugyanaz). 
TRE ALOL A SK TT KOLT KTB 








TÉL 


Látni 









MY yi [ő 


MELETT ALA 1143 


VÉGET NEM ÉRŐ IZGALOM... 

VÉG NÉLKÜLI SZÁGULDÁS... 

VÉGZETES VONZERŐ... S 
VÉGTELEN ÉLVEZET... e 








Vg 2: É E 3 DEZE ÉG ZÉÉZÓ 
fi (tét s ta G 
5 F (tej 
GET tj TÓ eges 
1 TKöRTET KE jiizsszésázzáái TE] 
EOdszdfe ka Kz Ezé MÉET, 


JELL ML LL NENT [ 
lag kétszer váltottak alsóneműt. L 

tehát a SEGA vonatkozású hífeket, mi 
még érdekes... 


KSE CLA h 
k A ÜLAT e atá 1: 

yi! ) vósatji ENNI 
§ 1 ) gdb 
) 
új le 


ELT ES 
[EJ JEL (ÖRS 


§ VALE A í 
TEK 
A ULETET Test tte 
-Egyre közeleg a SATURN 
megjelenésének ideje;.me- 
ELTALÁL ÜL a 
FIGHTERS lesz. 1 
KELLETT AVE Aa 
SSL EN LETT LELT LT) 
LÜL A NT LEK NINE 
PHONYgAz impozáns név egy autóversenyt takar, 
LILLE LOL LL NÉ Meet MY LLLZLL GÁ NENT LL LÁLTOSZT LL 
melyeket a SONIC (D-ben már láthattatok. Ha 
MldLLL LL KA ALOLT TTL TJRY LÜKE SA "jú -es kártyában. Ez azért már 
[NÁLT] 
ACT ATKYIT KOLESZ LATTAL LT ETEL NA ; KSZN ESZE [E 
[OZAT GEL ES SET TT TAL TEtY "Ant 
(Szintén CODEMASTERS újdoriság ti számítógépeken már létező szupi [9 OTET e LOSLKOL LL EGYNEK 
ÜTÉS ET LTE AL STAN GET ET TT SES] öz egy Süllyedő hajóról embereket meg- 


[NOTA Ke ko? pEANTL AE S Rta ré rUL jel. AL (ANT ÁZ ETT 
Jó fh kiad LEÁLLT ATTOL ALATT rojzái mindezt UL. grafikával. 
j TAG NLNLTET LTAL UTLOL LATNA GYE TT Ag 4 (ELL ILC ÁSATÁST KI 
LTE NE TÁST TATE ALT Á LL LA ! 


5. ok hélyett valami extra különlegesség lesz 
PIT KN ASZT LTE N 


ZALA 01 LATO LTE OJ ULLÉT AÚ 
ü ee mezes KA ETL TT 4 bd i 


, mt 
San 


cius 12 


jee 

say datti 
LÓG ara 
(ILL LK LIS 


JTA CE TAL LaTSA 









Én [er TRÉ) 
akarok leszólni sen- 
kit, de teljesen 
Menj mt ána 
[ILLET TAL ZATA) 
3 kosárlabdás játék 
LETT TA A 
miközben másik 2 
CAN 
LErEY TC RALT TA 
GYALTA Au 
KO TNTTA 
[ALATT TA 
CI TLANLT LAT) 
a másiknál. Könnyen 
eshetünk abba a hi- 
[LNLTT KÜL 
alapján ítéljük meg 
(GMT TA 
rájövünk, hogy nem 
jól döntöttünk. Ezért 
most minden külö- 
[JJ LA KAB 
lasztottam, és az 
NBA JAM-et mutatom 
be nektek. A követ- 
LEESETT 
meg egy másikat - 
LO) LENT A Hy a JYNYY (14 
még el kell mondanom, hogy az NBA JAM-et válasz- 
LAT AT MET MELETT LA 

LU ELTE e Én ae e LAN EÜ 
CK CSK AA MTE SALT TTTE 
volt egy olyan stuffot összehozni, melyben mind- 
GZ NEEE ZET FENT így mindenki 
ETL OKET ZAL SL Sa át 
GUN NOL SATAN LB 
hogynem születési anyakönyvi 
LT K 

(KET ÁLMÁT 
mában folynak. A legtöbb sza- 
LENT VOL LOTTE 
kr. el A TAT 18 
[NET LL TÉN 
LE ZZÁSZZTT ÁE TTL NYA 
CAT AL TT OLE t ő 
sokból és védekezésekből áll, a 
legnagyobb show pedig a 
KOLCI LOM SZG TA Ar Tan E 
CS LOL NE 
ilyenkor kissé elrugaszkodik a 
MZILELT MESELT Te CATÓ 
effektusokat produkál. Ez a 
LK LÜL LOG TÁL 
CASO LEKI 
fölé emelkedik, és villám- 
CEN KZT AK LETT 
LAN LELT 

EGT ESCOL ÜT ÉKÜLS 
bináció is produkálható, mintha 
csak a Street Figter 2 nyom- 
dokaiban járnánk. Szupermagas 
ugrások, forgás a levegőben, 
sőt még a közönségvadító "pa- 
[AE OL ONE ETL B 
LELNEK Ltd SZTJ 
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millió darabra robban szét. Ezért az NBA JAM nem is 
igazi kosár játék, inkább a látványon van a hangsúly. 
A dobások között is lehet váltogatni, mégpedig attól 
LTE LTT TÁN er ALTATNI 
feltöltőt. Az igazi profik ezt el sem engedik! 
Elkezdtem számolni, hogy mennyi különböző formát 
lehet összehozni, és nem kevesebb. mint 15-ig jutot- 
tam! Képzeljétek el, 15 teljesen más amináció - 


haláli! Az ATTITUDE szemből megy be, de kétkézzel 
ETTOL KELLER GYA OZATOT AL S 
GAÁL TUK 

LENNEL AZAT KEL TT LL LON LEALL ZTA 
LOS LE GML TAL TSZZÜ LK AAL 
Nyomni kell a lasztit, cselezgetni, mozogni - aztán 
jöhet az a bizonyos kosárradobás. Elárulom, hogy a 
meccs közben még egy százalékos számlálót is 
CTL ALATTA 8 ALLE 
a valószínűsége a találatnak: ehhez 
MLSZ et LTAL THAI 
MATCH-UP képernyő után a bedobásig 
tartsuk lenyomva az A-B gombokat. A 
játékosoknak más és más képességei a 
fejlettebbek, ezért időbe telik, amíg 
megtaláljuk a nekünk kézreállót. Én 
úgy vettem észre, hogy a New York 
Knicks, a Chichago Bulls és a Charlotte 
Hornets a három legjobb páros. 
[TAT AE L NOTT 
LA ANT OL LLCIB A 
[II TAO LÁT ATÓ 
CT TTL a TT Szet er ÁLT 
(EGO NTÁT 1 TEN (E) 
kosarat dobunk egymás után, a labda 
lángolni kezd, és pontszámunk is őrült 
iramban fog növekedni. Ha beszerez- 
FLAG JE LANKA TAT AZA 3 
LE ELÖL LN AKA SS 
LAN AL NAB 
esetén vagy egymás ellen mehetünk, 
ML FdLOLZLT S 
MINE ALLE Zá TÓ Es: 
könnyű feladat, mert a gép nagyon jól 
Lya atot] e ETT 
"4 látványos akciók mutogatásával. 


aid 
















nyomjatok és mikor, hiszen ez mind le van írva a 
MELLOL OS E ELEMES AEK 
t8 rejtettek el, nincsenek titkos MELETT CA 
KARL E ATTOLÁ TE LEAR HE AN 

ME LL KELJ LAS 


ÉN hogy nem lesz belőle Hurri 


BLADÉSI ! /JETTA. fi TUJA ETT az erv EGE LME 


BELETETT 2 ÁZ ÜL LOAT 


Amikor egy verekedős játékot (GAL GE ELT ÁLL EL KUN sszionális Training opció van, hogy az felér egy 
4 tesztelek, akaratlanul is a Street Fighter hatótávolságokat és a védekező-támadásokat. Ezek 14 külön programmal. Gyakorolhatunk tükör-ellenféllel, 
§ . VESÉT LT ÁTTL Élen nélkül a játék csak őrült gomb nyomogatásból és "ifémgolyókkal meg mit tudom én mikkel, mindezt 


LT LL SZÁLLÓT 
ismerjük. Már mondtam - itt minden mozgásnak 
ULT ELÁLLT] 
ALTON ÖT KAL EZÉ 
szt sem ér, ilyenkor valamelyik 
CL SGI OT elt TN 

[ECO ZÁST TAN OT 
LE LACIVLL TAL IL ELLTTHNUS 
LELET MÁLLTT ALT AJ Ke] 
MÁLTA TALÁ 
LAT LANLT LL TS 
LELNI AL ETT TÓSZTOT S 
való, akik az ellenfélen kívül más- 
szabályaink. ("De [OLT ETTOL ELT 
TT TT j X 20 féle dl) eszköz/fegyver 
mér" a Bisort:nal jössz, i 129 9 ; LT USOLOTTETB ehukal 
stb...") megjelent az 5. ab 3 Éj. Hi sműködésükkel ösze [LYI 
ALT TS (ÁRBAN s j KH sét 
MT NES B CTL LESZ SRL ALLT Ta 
Lo] pén T tökéletesen MEN (LN 
Talán ez a kis beve- Ze o hod ELLE 
TTL egy rossz pillanatban lecsapó 
(LL TÁS g 
demes beléesni a 
MAT 

ON 
HONT V aaa e a 
DE él s. 
(LNB 
Néhány önitlzt 1 
MLLE LL 


olyan játék, amellyel baráti köröm a LOG LL 8 8 

bulik előtt a legjobban el tudott Azt most nem LELEM TAT ALTMAN TÁL 

KE. Kir] SZAG LON L ÉTE 

ALATT S 

LELNE JE EZJT 

CAT STT 

sikerült. Amikor azon- 
unkarra. a 


ÚLA TRÉE eg b [] f 2 S § AA 


[ 


9 
ZNI 
































amikor már meg- 
MILL LAT CUT 





FELTÁN SgEeK Hm 
lepetéseket a játék. Ha 








j Ted LALUUN JEL 
adalék zett KELNE 
1 MLLE e 
mert ilyen is van, különös esetről Mutat a gép: egy 10 
szól. Egy TIézHkÜS CR SE palit, autóból lelövik, 
1 LETTEL TKI! KHZ SZA CHEAT LL TOKET AL SÉTÁLT 


LON KL TOT LA LATtÁUNÉT 

TESKÉ 3 ie ; ú KELTA AZÉ a 
úr 14 LNCULNOATLAt ü AA éw SE 4 n is kevés! Egy jól sikerült ütéssoro- 
MKE Kbt 2 sözn E fe . a zat után csak úgy fröcsköl 


YARSNNTT TE OLOM KOLY n E NOB 
CSAT EKE ÁL eu hő, b 


tudja visszaadni az életet - ezért meg 
kell küzdeniük egymással, hogy aztán 
CIÁLLAL ELLA Te Tat 

Mivel a játék közel sem egyszerű, és 
sokkal több speciális mozgás vag 
benne, mint eddig bármi más íi 
ban, sok gyakorlás kell hozzá. Ezek 
NE Cyd TSCiT ő 
álá Me Ne 
MLLE KAL 


CALL CN összekeverni 
KGN TAYYA LATINT 
felütést akartam csinálni, tudtam, 
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fat milyen intenzitással tud- 
dukálni - ha ez elfogy, 
feleslegesen szenvedünk. 

FEL LCTT LTN TTL TON 
Lát á er áN HOS 
1  rűek, de ez egyátalán nem zavaró. 
Az akció baromi gyors, és ez még 
(ITJ 

























(UL MELTAL ÉLT SOL ELL 


CZ MNSZ KELET 
S sztta ás ej ási ak toláz ola VE 
ZAL E UNE EOK 
amely egy addig ismeretlen életforma 5 
volt az emberiség számára. A titok adva Fő ia 
v ú ; 1 
h NN 
[/ 
744 4 
islstEt HIRESEK KZKENT hr Si 12 v78 
ELL LELKET ULT TÉT E pi gyrén ÜNK 
A 8 CRBBPT?I ECET SEEN At ST KLTE TT STT e KENE E KT A OLTE ai see] 

ták al CEEER Eme Kézen OS A az SP-t, a C-vel pedig válogatni tudunk közöttük. A SP. szétlőve tudjuk aktivizálni - NODE ACTIVATED! A képernyő tete- 
TNM NET TT MLLE CLAY TALAL] TALALT ETO T LETTLLAC L AGY NAT ELETHEZ LELET A ALLT LE LL ACT LL) 
menekültek, miközben a katonaság FRAT Mea aktiválásakor pedig SPECIAL ACTIVATED-et. A megszerezhető megtalálnunk. Az összes oszlop szétlövése után az EXIT OPEN 
TETT ÉNNs SA-k a következők: 360 fokos lövés, 8 irányba robbanó  . kiáltás figyelmeztet a kijárat kinyíltára. 

TESTEKET TEK T A METIL A bomba, szörnycsalogató, dinamit, elsőségély, fagyasztás, A lövések nem sértik a partnert, ezért folyamatosan kell lőni 


KKNTT KET A térkép (nagyon fontos!), földi akna, Molotov koktél, 5 másod- mindent. A gépek szétlövésével [dszert ESEL LOTS 
1 F CI MS LME NLLOA előbújását, de néha felrobbantott ML LSLLT TÉS 






egész színházat nyelt el a föld. roi 
emberek farkassá változtak, és üvötve 
TETSZEL LTE ELT KEL 1 
Atlati-Óceán másik oldalán a frissen 





















fő 


kezdte el alakítani a gé- 

[LN HL LE 

[SAL ORAT TA 

LK KELTÁK 

CILCÖLLILSUL 

sat zenet AS 
rült megszöknie és elárul: 


nia a gép helyét. Egy fris- 
sen alakult kiut 
UL AL Lt 
ME Te] Ut LAB 
dott férfiből állt, vállalko- 
jr ta Fett L 
LL Etat ESEKtván fi 
tagja kész volt arra, hogy párban haladva eljusson a gépezetig 
és behatolva az erődbe, megsemmisítse azt. Az utolsó éjszaka 
a férfiak felkészítették fegyvereiket, hogy aztán másnap, ket- 
ten-közülük szembeszálljanak a gonosszal. Ők voltak a 
HITT LGILULN § 
ki LTE ALT EL OE TÁ avat AL 
LL TALI AT LES LL ETL AO LT OT LOSET Ő 
amelyből az illetőt felbérelhetjük. Kezdés után egy képernyőn 
VALL E ze ELSE STÉT] 
CE EN LL AL KE LL EL ROL ÉJI 
ESZAK LETÉT TÁL ELET ETTE EKE ENE 
minél nagyobb; HEALTH-életerő, SPEED-sebesség, WISDOM- 
KO KEL e OK LeLSLE 
Sági ZSgá NASA ELTELT TELT 
hetőek, egészen a sárga csik végéig. 
LAT AA LES re ELEGET E 
LL ELETE LENÜL KO OO ELALTATNI ÁLN 
ML LTT LL LTAL LETT O A TLLÁLAETT ALÓ 
pid r 1 TAT Én a ARTANA ILLELLELT 
jegadb gát körisztatál mutatják. A SP arra 
CML ÉL KKT É TŰ fogalmazva a 
ky fegyvereket /tudást ő pa a bóklászás közben 





EZT TT STTOMATAT AT TOAZ TB 





(MEL zett. SAE HA a 

[ETTEK TTL 
MESZ STÜli 

kell, hiszen a MEGA-CD 

ELIT SÉTA Det 


Én amikor végigjáts; 
KKT LLKTÁLTÉ LÉ 


ELT VE 
ékból minden ki fog 
KELETRE I eT TTL 
csak a minőségi zene ( 
1 miatt nyújt többet - 

lemezen rajta van az 

ke NN GENZGMEENNBT SES ÁL ENŰSÉÁL E 

LN Sá 10 TAL dás CNSO LAN 

(LU 

ELIA 

ÜLET 

[ALSO IT 
ACT, 





megold 
1 ALI 
art 
it 


TTL ALLT; 
KOLMEZLTÜS 4 
az akciót, de beé- 44" 
pítettek egy magas- 4 

hátsó nézetet is, 
[Can 





-FLASHBACK: kódszónak PIXEL-t írjunk be. A pályakódok INCBIN, 


KAL ATL L Ma 111 


ML LN IT NT e Tv d ag LA Gt AI HB 


LAGLAT NE TÁN 


-Z00L: a pályaugrás a következőképpen történhet: pauzálás után 


nyomjunk. C, JOBB, A, B, B, A, BAL, BAL, A, JOBB, LE 
kombinációt. Ezután a joy jobbra nyomásával 
pe AAGS ALT KT UTL 
-SHINOBI 3: a Sound Test 
[ZT ELKEL SSL A ti] 
KILE 










mot. Ezután állítsunk be 00 kézdőértéket - és láss csodát, végtelen 
j [oC eg gek Le MITZTTT La 
J pályát lehet ugrani. 
-ROCKET KNIGHT ADVENTURES: nem igazán segítség, de 
CLESe dLszu aLN TU A 
j lenésekor nyomjuk a joy-t 6X LE, 2X FEL, 2X LE. Így EXTRA HARD 
i [TT A e AL e ett et 
s belekerült. Ezt játék közben, pauzálás után kell beadni: 7X FEL, 
1X.LE, 3X BAL, 1X JOBB. Ekkor a PAUSE szó megfordul, jelezve a 
METAL CA LA EZT a AZT ÉL] 
MTA LU 
MOL e ea 
MEGLESZ NULL UT A 





MILLEYÁNTÉULY 
MY e GGAL er Lát] 
[ez Zn e Me LELET e 
















(LN a 


€/ 


-ROBOCOP fe 


ÜZ Zak A 


MT 9 AS ese 

LAT LaC LACIT ti 
malacot és odofutunk 
CETERA VAZUL 1 
MTA TOK AN TALN 
TIZET TET EB 
TTL ET ELT TTTeT e 


GUS ATATTSZ [8 


MAAS 
GGGABAGGGA 
újratöltéséhez. Játék közben az A, B, ( 


-SUNSET RIDERS: 100 continue szerezhető, ha a SOUND OPTION: 
[ága 
YT LA 


[SS LÉT ta 
AL LTE 


ML A 
-MICRO MACHINES: Egy gyorsabb kocsi megszerzése 
érdekében pauzálás után nyomjunk FEL, LE, A, B, BAL, JOBB, 
(START kombinációt. Az örök élet kódja B, LE, (, LE, FEL, LE, 

















-THE FLINSTONES: az örökélet- 
Ass ébá AMD VULA 
METÁN 
kat és forgassuk a joy-t az óra 
[eg ML e zt ha 
Lee ett ear ost UT 
Cat NE TTL 1 
nyomjunk C-t, a joy-t pedig 
hOTAT 19138 LT 11119 9: B 
FEL, LE, BAL, JOBB, LE irányok- 
ba. CESTART váltja a pályát. 


LTAL eTAL TT 
(ZO AAL Lo Zo OL a 
ALLT LTE LSE N 

MOLA LT LL AE Lt] 






KAL ETL AL GT ET er ELST 
védekező gombot, ezért nem tudjuk a zöld ninját előcsani 
(védekezés, hátra, hátra, ütés). Ehelyett alkalmazzuk az ELŐRE, 
TALALTAL ATA NÁLT SY TET MTU 
ALAN ZAL LAL ALLTAK A e Ae Klea) 
dögös láncfűrészes palijai baltásokra lettek cserélve Európában, de 
pá rate URL ae ALUL ALOL ATTTTB 
[GARAT KT ALTE ELLÁTÁ ETV 
Ma aá ete Te tH0áA 
-MAZIN SAGA: nagy méretben maradva harcolhatunk a főellen- 
égekkel, ha az OPTIONS képernyőn a SOUND TEST-et 18-ra, a SE 













VAY et 

-MIG-29: a MISSION 
MAAS LT 
be a következő kódot: V 
KJT ÁLL 8 































LA 
8 
MULAT 
védekezés, fel, fel, 
[ALI 7 


JONNY CAGE: Ár- 
[9 HV előre, 


LLESLTTT LN 
je CTL 
(EARL 


[ASTON 1188 
ra, mogas ütés. 
Kivégzéss le, 
LETTEL STER 
PT ÉS 

LU ESNE 
LETT LME 
MLLE ELESLN THEN 
LEN LL LOTZ Te eN 
ian RE SA eg lee 
akta e e 
(47 BARAKA Kívégzés: hátra, előre, le, előre, alacsony ütés. 


































LTAL YT TETT SSEL EL OL EL SEL VÁLA 
szerűek lettek, hogy 6 különböző részig jutottak el - legalább is most ott tartanak. Az első rész 
1987-ben jelent meg, és azóta annyi MEGA karakter látott napvilágot, hogy egy plasztik figurákat 
Éj gyúrtó cég is meggazdagodott rajtuk. Aztán jött a 3 Game Boy átirat, és most, 1994-ben az első Super 
Nintendo epizód, a MEGA MAN X. Midegyik 
[EL TT SL ee KETTO TK 
kezdetben egy normál figurával kezdünk, s 
26 ahogy egyre-másra legyőzzük az ellenfele- 
Y ket, megszerezük azok fegyverét és ere- 
d jét. Mindez a főellenségig folytatódik. 
Lássuk hát X történetét. Dr Light már hosszú ideje röbotokat gyárt, X egy a 
Ld CN HEHE e LEN SETTLE 
LE eso Tt nekbagerel 









JEG keretes 
köl KÜ 
CR ÉL rá LÁT 


van a szívében - vagy mégsem az 
Zero is, a robotlány, aki végig segíteni fogja X-et. 
LATTAL ET Hi CT TAL SZZT 1 T1AI 
j LE LOCSEOL SZE MM OZOL HEG 
ÜZE ÁT TOLTA NSZK TOLE 
"val kerülünk össze, melyek mind más-más 
19" fegyverrel vannak felszerelve. A fegyverek 
Lesz Lee ALT KTLTM ET TAL LALI 
$1 ellen hatásos - éppen ezért van egy optimális sorrend, melyet ha nem 
LL NEL LL SA TELL 
1 kal, Közben még egy pár cuccot is meg kell találni - 
gyorsítót, sisakot, energiatankokat, melyek nélkül 
mem lehet végigcsinálni a prog- 
LTAL rat tL ELT tÜ 
vertünk, újabb megpróbá 
IG TEKETKBI 
FLY TTL ELÉ E 
LE dB v 
Mat 8 
(te 
ALLAST e ETSOLOTÓ 
ÁTVETT STSST ACL é 
COLT LE LB 
LIL) 
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Nagyon sokan elítélik a verekedős játékokat, pedig tény, 

KELT LSE LGA S ALL 

CA OCOL ÁT LAKK ZETT TOT ta 

INTERPLAY a kompromisszumos megoldásba és készített el egy 

humoros-bunyós stuffot, a CLAY FIGHTER-t, omelyet nem lehet igazán komolyan venni - 
főleg ha a szereplőit nézzük meg. 

S Ma et LL ALL LATO 

! veszett gyúrmofigurák, szuper animációk és digi 














KE Ne dtsá Ae át 
folytatást. Sőt, a programozók igyekeztek 
UGYAN TAN LETELT EE 


TESZT KASZT 
ünk. A háttér kicsit furcsa, óriás gombákkal és 
grafika a sebesség KEN miatt van. 
később dobálható lemezeket is szerezhetünk. 
ettül nehéz. Az ellenfelek gyakran teljesen 
[ENE IL TALÁ Lő 
szerencsének köszönhetjük, ha sikerül 
CET AL LETT NET 
. . könnyen elkeveredhetünk, ezért erősen 
[ALTO DON BAT ALLTAL EÉ 
LTE MTA ELLA ELET 
hátrány, hiszen ki szeretne egy nap alatt 
MTE LL TÁ ROTT Ae ETL ágra 
aa 


4 
1994 MÁRCIUS / V. É Vh gzlő 


ma PESTRE 3 a 


S 
s) 
em 
ha 
z 
He 
0 


LEN 


[ZT EL ST EL TTTA ET LAG TAT T A 
tozata, amely egyelőre csak japán verzióban létezil 
LELET ALT ÁLA LSE HT 7 
vence lesz. 

Szinte hihetetlen, de mind a 12 harcos választható 
Krauser - . ugyanúgy, mint az eredeti SNK automati 
fEELGALTTAL LCTLT ALLT TT TTL ALT 
[LL LL ALT SKY KÁ ALLT] 
gyilkos mozgások és a ETET LT INT TTOT ML 
LOCAL LOTTE ALL 

ütések erősségét a gombok nyom- 

vatartásának idejével szabályoz- 

hatjuk - ez egy picit körülményes. 

Sajnos a harcok közbeni távol- 

EL ALLA LT LL TILKAUT S 

ra beljebb ugrik a képben) üzemmód 

kimaradt, de ezt nem is nagyon lehet 

ALK TÁL LT ALÓ 














A jövőbeli Földön 
LOLA 
(Gyál syt JEGY t TÓ 
régóta állóháborúvá 
merevedett küzdelem. 
[TALAL A ALÓ 
szonyai megegyeznek, 
egy frontális támadás 
akármelyik fél részéről 


(ALLJ CALL ETT LETVE LT ZA 
ja (2-4-8), az üzemanyagszint és a 
sebesség kijelzője (ha ez piros, akkor épp 
tolatunk), a főképernyő, a radar, az 
iránytű valamint a távcső, az infrakamera 
(amivel éjszaka is tájékozódhatunk) és a 
KS ULT Te LETETT LTN 

A kezelés ennél egyszerűbb nem is 
lehetne. A SPACE billentyűvel váltogat- 
öngyilkosság lenne. hatsz az aktív és a passzív irányítás 
Azonban az északiak LGA LAT NLTT LTE UL CT 


tíz év után kifejlesztet- 7 Le 13 irányíthatod, valamint a 
tek egy új, titkos csoda- igsts IETERHSÉSEÉS ee. kötött ás E LT AZÉ EÁT 1 E 
(DALLAL HL CAT CTL EB 1 hatod. Passzív 

nevezéső tankot, mely PE ágált tüszSs ás SENGNN jú 

KZT LETELT LG T LTE] 

déli hátországban végrehajtott apró — ható, melyekre 1000 kilóig szinte bár- 

küldetések végrehajtására, ezzel biztosít- milyen fegyverkombinációt elhe- 

va a lassú, de biztos győzelmet. EZALTELES E TELT 


A játék elején a kezdetben választható — gathatsz közöttük, a 
küldetések listáját láthatod. Egyet négy kis ab- 
kiválasztva rövid leírást is olvashatsz lakra 
róla. A BRIEFING ponttal kérhetsz bővebb 
felvilágosítást (MAP illetve TEXT), meg- 
nézheted a rendelkezésre álló 
fegyverzetet (STOCK - itt a még 
nem választható fegyverek zöld 
kereszttel vannak áthúzva, míg 
az ajánlott fegyverzetet piros 
keret jelöli), illetve a CLOSE 
ponttal visszatérhetsz a külde- 
tésválasztáshoz. Itt választha- 
tod ki a küldetést (SELECT), 
MAZ 































u LáC e) 
N rul B 7 
ü EXÉ szerinfhálad tovább, mialatt Te egy. fin 
ú pp a si kat- nyíllal mozoghatsz o a képernyőn. 
Ni He zt meegtnitvaspedig elhe- Ilyenkor, ha kiválasztasz egy védelmi 
lyezheted őket, feltéve hogy nem — eszközt (egyszerűen a neki megfelelő 
terheli túl a járművet. Továbblépve végre . fegyverpilonra kattintva), akkor azt a 
éted meg a elkezdhetjük a szimulációt. képe melletti kapcsolókkal automatára 
ATUS), melyben A műszerfal nem túl dúsan felszerelt. . kapcsolhatod, ilyenkor az egy-két 
: pontszámodról — Felül található a négy fegyverpilon percenként kilő egy zavaró magnézium 
heted meg a . képernyője, valamint baloldalon az éppen . illetve fémfóliadarabot a raké 
vi TTT 97 98 ETNA ETT e KN ETT TSSZTTÁT TET YT 













rk LKOTJA Ig ÜT 
kell), akkor felfegyverezheted a 
aru a MEN ÜZ tort ; 


MERB: ző 










HA 
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1-8 


ödtetheied. Az FEillen- 

PRG EA TOT TÁL 111 
mal a sérülési képernyőt 
egnézheted a 
szerelések 

hid 
ps 


jun 
dnyításánál érde- 


yenkor egy célkeresztet 
131 ut Te Leő 


mm. 
ny Rh A 


mozsárá- 
ú: hegyek § 
i illetve föld- 
LELET LA TATE tea 
LELT SZELET et LÉ 
nálatához nem árt egy kis ballisztikai 
érzék. Szintén a fegyverirányító kép- 
ernyővel állíthatjuk az ágyú szögét és a 
becsapódás távolságát. Egy ágyúhoz 20 
LACAN TÁT LA 
CI CLATC OEC TOLL ML AAL 
ét percre időzíthető bomba, mely 200 


méteres hatósugarában mindent elpusztít, 


még épületeket is. Egy darab vihető 
CI AZZAL CB 
LG L OLT ÁL E 
nyítású rakéta, mely- 
nek célkeresztjét folya- 
LELTE OKTI TKI 
tartani. Körülbelül 20 
másodperc a KIS, 
IR 
- K-90 ejtőernyős 
"1 bomba: 200 méterre a 
mdank elé kilőtt lövedék, 
1AVG] eresz- 


[6 T Tf He 
relések: 


- Spectre magnézi- 


SSELTLT 1 övedéket 
(SÖT Mu A 


a per- 


F 


MILL 


k v41] 
elé célozni. Az ágyúhoz 60 lövedék jár. 
- Banshee: infravörös és radarirányítású 
LAT C ILL LATBA ZT ALLA Zu ELL CAT 


Perge 


zavaró szémetet"! 
következik, hog 
lövedék egy 

GC ILNETETT 

- Phantasm 
métkilövő": ugyanez" 
ee LTG TÁLALT) 
verek ellen. Nyolc 
CEGE GAL TAT B 





érezheted o 
Ut eh Ő 

A játék § 
készült, akik jet 
shoot"em up jellegű játé 
azonban nem vetik meg a Hátit B 
GGAL ELET TTL TT TT ZLLTES 
mindkét műfaj szerelmeseinek igényeit 
kielégíti, persze a "B0-as évek szí 
[LL ETTL ET ELTE TTL ő 
LETETT LÁTTÁL MT LOL 
LEO AL ELETE LTE i 
LELETET TTL TTL SZTNLTT A 


győzzék-a sikeres UL B cégei 
ALLIT perli el, 
MATA KA GENT all 4P1t 
jelent meg, tehát. nem kell az 
töltögetések idejére magunk me et ka 
LEZÁR LESZ e OZAT Lsd zat 

az időre, amíg a képernyőn a s 

ekeet villog, hanem azonnal 

élvezhetjük a játékot. 


at 


VA 


FPAYLBAD STHTUHS 


















































CSÓRÓ, HÁTRÁNYOS HELYZETŰ, MUNKÁS- 
SZÁRMAZÁSÚ EGYHÁZI KÖZALKALMAZOTT 
KEMÉNY 168 KONVERTIBILIZÁLÓDÓ FORINT- 
ÉRT MEGVESZ, MAJD BELELAPOZVÁN AMIGA 
LEÍRÁSOKRAT KERESVÉN AZ INFARKTUS 
KERÜLGETI És FOGLALKOZÁSA MIATT MÉG 
EGY CAFRANGOS KÁROMKODÁS, EGY ICI-PICI 
KIS VULGÁRIS KIFEJEZÉS SEM HAGYHATJA 
EL A SZÁJÁT? MILYEN DOLOG EZ? AMIT A 
FEBRUÁRI SZÁMBAN MŰVELTETEK, AZ 
EGYSZERŰEN KATASZTROFÁLIS. HADD 
IDÉZZEM EMLÉREZETEKBE: A CÍMLAP : 3 
OLDAL UTÁN ÁTTÉRTETEK A SEGA- 
KÜTYÜRRE, A NINTENDO-RETYERÉKRE És 
EZT TAGLALTÁTOK TÖBB EZER OLDALON 
KERESZTÜL. AZ ELSŐ IDŐKBEN AZ ÚJSÁG 
NEVE TALÁLÓ És INDOKOLT VOLT, DE MÁRA 
SEMMI KÖZE SINCS AZ EREDETIHEZ. MIÉRT 
NEM NEVEZITEK ÁT MONDJUK 576 
GBYTE-RA? (... ezután Asztrik atya 
hosszan ecseteli, hogy milyen ádáz 
változásokon esett át az újság a 
hőskortól napj ainkig, különös tekintet- 
tel a Cé4-Amiga-PC-Konzolok időbeli 
és térbeli megoszlására, 5 közben 
többször szájára veszi a KAKI, a 
SZERETKEZÉSRE VALÓ FELHÍVÁS és a 
MINDENNAPI BETEVŐJÉT AZ UTCÁN 
MEGKERESŐ NÉNI vulgáris megfele- 
lőiít, majd pedig a következőkkel 
fejezi be prédikációját.) AZT HISZEM, 
HOGY ÉN VAGYOK KB. A MMCMLXVIII- 
ADIK (ZOLEE-NAK KÜLÖN 2968), Akil AZ 
ÚJSÁGOT UGYANÍGY LEHORDJA. IDEJE 
LENNE HÁT, HOGY VÉGRE FIGYELEMBE VE- 
GYÉTEK A PANASZOKAT ÉS VÁLTOZTAS- 
SATOK LEHETŐLEG POZITÍV IRÁNYBA És 
MINÉL ELŐBB A DOLGON!" 

LASSAK LA Zola E KeRY Zoard 1 BI 
sorait, mellyel megtisztelte szerény 
kiadványunk szerkesztőségét. Bor- 
zongás futott át rajtam, miközben 
olvastam - ehhez fogható remegést 
akkor éreztem, mikor a keresztvizet a 
. fejemre csorgatták. Közel voltam a 
megtéréshez. Aztán 
le jdád ei 

tam sorai 




























között olvasni és rájöttem, hogy 
átvert Atyám. Aki a nyomdai nyese- 
dékek között is ilyen jól kiismeri 
magát, félliteres pohárból szlopálja a 
vörösbort, a szlengben otthonosan 
mozog, ért a papír újrahasznosí- 
tásához és efféle világi dolgokhoz , az 
nekem egy kicsit bűzlik. "Munkásszár- 
mazású egyházi alkalmazott" - fogal- 
mazott a foglalkozását említve. 
Ebből én arra következtetek, hogy 
kegyelmed nem lehet más, mint egy, 
a misék végén a perselyt körbehor- 
dozó közönséges sekrestyés, aki ide- 
gen tollakkal ékeskedik. Erre aztán 
már tényleg felbőszültem. Elővettem 
a kérdéses számot, és rövid fejszá- 
molást végeztem a rovatok arányát 
tekintve: Amiga (6), PC (6), C6u (u), 
Konzolok (8) - ha a semleges rova- 
tokat nem számolom. Ennél frankóbb 
(oh, elnézést Atyám, helyesbítek: 
felemelőbb) arány manapság (már x- 
ezerszer emlegetett okok miatt) alig 
[idez ara ree 
Suszter és az ő kaptafája 
SZoLEE! LÁTTALAK A TV-BEN. HA MÁR 
RIPORTOT KÉSZÍTENEK VELED, FEL KELLENE 
RÁ KÉSZÜLNI ÉS NEM ÖSSZEVISSZA DADOG- 
NI. MEG 15 FÉSÜLKÖDHETTÉL VOLNA... HA 
ILYEN igy VOLNA, FELRAKNÁM A 32-ES 
BUSZRA ÉS INTEGETNÉK NEKI! ALÁÍRÁS: 
KiüG FROM BP". 
kedves BP (budapesti (?) vagy British 
Petrol (?)) Király! Haláli a humorod, 
majdnem megszakadtam a röhögés- 
től. Most csak azért nem idézek töb- 
ela za door Ma Tr dááuelátaid ááá 
megjegyzéseid miadtt a leveled száz 
darabra tépődött by Martin és a 
hamuvá égett by fire, Azt viszont ne 
képzeld, hogy olyan piszok egyszerű 
5000 W-os lámpák kereszttüzében 
előre meg nem beszélt kérdésekre 
kapásból frappánsan válaszolni, 
ügyelve arra, hogy a séród is jól 
tapadjon a fejedhez, és ráadásul 
még kultúrált em- 
. ber benyomá- 
sát keltsd - el- 
végre Te vagy a 
FŐSZERKESZTŐ. És ha 
még azt is elárulom, 
hogy a tévében leadott 
anyag egy már alaposan 
megnyirbált változat volt, 
akkor el tudod képzelni, milyen 
eszméletlen okosságokat 
mondhattam, ha ez már egy 
kikozmetikázott verzió volt. Azt 
hiszem, nem tévedek: pont idevág 
a régi mondás, hogy a suszter 
maradjon a kaptafánál - én sem 
leszek egyhamar tévébemondó... 


Zolee 
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CLA LE 
MELLE AE ÉS] 
NE ÉLT ETTTTA 
ASLAN 
[ETL S JA ÁEÁuTA / 
MOL TTL EZEL AT KTS 
torok tűntek fel és uralkodtak a világ különböző tájain. 
De a két legősibb emberi érzés, a szerelem és a birtok- 
lásvágy még mindig létezik - ez alkotja az bonyodalmat. 
(LTE TÁ ZONTA KATA TSÁ TÁ LA egi 
PILLA AAL A EKET TALÁL OTÁTT[Ú 
meg, aki testi ereje, tudása és éles elméje miatt is kiérdem- 
li. Ken harcmodorában a villámgyors ütéseket és rúgásokat 
részesíti előnyben, de mindezek ellenére egy normális férfi, 
(LL ÁT TÁN aA LN TlLTA 
v MLLE A AT ÉTNOTT A 
[TA 
[1 NNKTTTÓ 
ellene fordul és 
CANIS ZLTA 
OLL2RA TEA IO 
marad a 
KLIKK 


LITTLE KS 

[TEK TÉK LL LT 
LESZEL ELEN TÁL 
ELTCT MME LACSÉ REL Ai 
egy ifjú harcos és két gyerkőc személ 
ELLA TELEL E LESTAT 
ALA e ALA SÁES LA 
tok és fröccsenő vér - ilyen és ehh 
láthatunk a filmben, míg végül 
elmaradhatatlan MANGA katarzishi 
főhős közdelméhez - amelyre eg 
talán nem lehet rámondani, 


4. cselekednek pillanatni 1 
VEL ELEL I ÖLT TETT 


ZAL N LE ELÜ 
ÁLTAL LÁTÁ KS 


nyét és lehetőségeikhez 
mérten igyekeznek ítélkez- 
CALL ÁT TAT LELNE ELSZ ÁTOZAT] 
[CO ALLA 
LELT AT TETT ALLT Ő 

JA f Ebben a könyvben vannak a bű- [G 

CSIL KE KELET (e) 
LELT tr IN e CG 

A film főszereplője egy 
ketetálő 


ÜLTE 
AT ITTA 
HG LALTLATTKT A 


USA CTSST LT 

Egy hatalmas cég vezetője 

az aktuális áldozata, aki régen egy barátját ölte meg, hogy 
megszerezhesse egy cég vezető székét. A fiú már jó úton 
van a büntetés végrehajtásában, amikor is megjelenik a 
SAL JÁT TAL TT AN EA KSE LL E Rtssa ML 
ergbere védelmére kel. A két mágus nehezen boldogul 
t.0 hiszenők-nem egymás ellenfelei - az elv ellen- 
tétes" amif vallanak. Végül is azügy a Tizek elé kerül - a 


[LYO NT UL ACL MLTD E 
MIKI LE ELM ESETERE 
két fogalmat testesítenek meg, melyek valójában 
[AAL 


CSEL A 
golul mindenkép- 


Nem az a tipikus akci- 
ALLTAM Akut 
LL ettül 8 








Meglehetősen 
(ELTALÁL A-Ó 
ugye eszedbe jut 
Istenednek tanítása, 
miszerint... 

Mexas: Ööö, még in- 
dulás előtt rámondok 
CAS hal 
(ÁLATI LANÓ 
Mersélő: Remek, a 


Mindig nehéz helyzetben 
KELET AMS GLA 
új rovatot kell bekon- 
LEGI LTCNAzat KÜ LL ET 
CALL NOLÉTT 
helyzetre, hisz az olva- 
LATTA JOE 
nyára ismeretlenül cseng 
LAS LLAL A 
LAT Lá áL ESO 
Alighanem mindenki ját- 
OLT LALCILTT TE [AA 

kokkal, mint például a Bards Tale, Pools of Darkness, Curse kereskedővel együtt utazott át az erdőn, mikor több tucat- .  Keomer: Ne szórakozz már annyit öcsi! Jó lenne még nap- 
CLEO ZO LTE OLE GEL ALA JÁT NÉ vörös hajú . nyugta előtt beérni az erdőbe, és még élelmet meg lovakat 
pat kalandornak kellett hősies küldetéseket végrehajtaniuk, fél-orkkal az élükön. : is kell szereznünk. 

hogy végül legyőzzék a világukat fenyegető gonosz erőket .  Keomer: Vörös hajú fél-ork? Ez csak Fekete Murrock lehet! KETTOT TÁN ACZEL ETTEK 

CLEO ILS NT ELLENTET ELLA TEAT ETA ee (VAn 


CT Mut TED DALLAL LILA f . 
ii 1 JR KN vEjYEzéntei kzllenszs LE ÖT aorta át ág kesulát ab leztlt TT TET SG ULOLA aLOLYLOGYL LU S 


A 

TATE et [ddtásáMKÁNSTE 110 rtl FEeg velem, hogy a világon a: legismertebb. és legnépszerűbb 
78 AY b FELET új jot ÉSE DEGYE ÉLJÉK HERE MAL LEE S GUS O ALKOTÁS 
félaleúltái dá kizárólag ezzel a játékkal fog ie ULCS (TÉS 
SZEN ü ú egyenlőre). Magát az ADgD szabályait sajnos nem AL 
TT kívülálló karaktereket, Arról nemu ZATTTMNYÁ NET ALL ZS EL ULOLGSOSZÁT SOL OT 
HELYTELEN tök öÉTETE NA OIL OLAT OSZT MB 
EEEN tt s gTEGYANÁROÁROB szolok akár levélben, akár pedig az újság hasábjain. 
ee rite] LNN TNM te LAN ONE LE ES 
jar dá CYRNNNN ELTOLT E ET ALTON EAN 
4 ns : ű CAK E előtt egy teljes kaland (modul) 

ELESEN Pe 
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k be si tó 7 
JARO ése 


KINNT TK TT TAN d kelts / 4 9A dá JILLTTSKKZL LAN 
KELT te KÜL ATA LSE P : 7 s (IZLES MEztS 


COTTA ÜLI 7 reá ormáció a aA KILLS 
SOL TOULA a b 8 

ILLETOT 
KELÜLLLELL ALLE zá 
OJ LAL AT A 
LETE 

















s tétááíta 






[TS 8 s ÜT KEZTLLÓ 
közepéig, majd 7 3 1 PCT TATE 
LTAL ANCÓ s HT 


COLÁT 
gó hangon italt és 
MAGT EN 
Mexas: Szegény fickó! d 
(ÜLTET 
BT) madták meg az erdőben." 
a segíthetnénk b 
MG 
Vé MÁS 

198 (ELL OLNLTT TA veg 
FL LA NT [ELLA 
ő LGA 
[OCH AL LT TLÉTT 1] 
PL EZTET A 
Keomer: Nem kell állandóai 
gaimat, én is tisztában vi 
[ESZELT ELEK 
hogy mi baja. 
Mexas (dühösen): Remek ö 
Mesélő: Tényleg megteszi 
UA A 
Mexas: Nem érdekes, odi 
(RAN 
Mesélő: Helyes. Megtudod; 










többet tanulhat majd, mint amennyit én ezét 
CIA EE TE SZET Tel) 
LELCSZ KOS LM Eset 
lévő. (Fehérvári ót), itt vasárnap 
"délutánonként (14-20 óra) gyűlnek össze a 
magamfajta megszállottak egy jó kis játékra. 
Ja, és még valami. Ha bármilyen ötletetek, 
észrevételetek vagy kérdésetek lenne, nyugodtan 
írjatok, legjobb tudásom szerint válaszolok a 
LTAL RTL e arat 
rovatban. 


veltem benned, áz a kapzsisú- 










KLEKL LOL ZHOU A 
18 ret ttal 
A et ágy eegji 


METJ kt ag 


LÉ 





T.J. 
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nd 

UL 

LL ALLA] 
LL NAT LS 
[eu 
[OUT a ya ALLT 






Grál ELSE] 
data LN a TÁG STT en 
elég bő választékról tudok beszámolni, ugyanis az ösz- 





szerakós játékoktól kezdve, a szókitalálós programon át, 
a tetrisz-klónig minden stílus képviselteti magát. 
Kezdjük talán az összerakós játékoknál, amiből e hónap- 
[ELÁLLOK 

Az első a Splitter nevet viseli, származási 
helye pedig Lengyelország (és ez nem a 
[TELT NE ETT EL LÁT TÁST LE 
LAN LTE TALÁ AT ALLT 
be, amit végcélként el kell érnünk, de a 
LETALEZZT TÁL TÁ LT TTL OTT LL 
kép, és kezdhetjük a könnyűnek igazán 
LELZZÁT UL LO AL NT TBI 
KGN LTE ZáLET AZt 
LILA AAA Za 
CILLEI LE ELET ALÁ LA 
gatnunk - úgy, hogy még egy apró helyzet- 
jelölő négyzetháló sem segíti munkánkat. 
Ha már négy-öt képdarab helyét meg- 
[LTAL TTL TETT LG ET TESZ JG MLLE 
KELLY TLST LAT DULTÁTTLL LAT TIZ ON TATA TETT 
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pl 


UCK E 
győzelemig összeraknunk, de ezt csak 

LEUL TK OL NLELLÉ ULT LENT TT 
kiégtem agyilag és nem tudtam megbizonyosodni ennek 
valódiságáról. Ebből is látszik, hogy nem kétperces 
GOLYO LT 

A második összerakós, mely a Sguost név- 
TT LTAL AZZAL ELA LVA 
nyult. Itt is megcsodálhatjuk néhány pil- 
lanatra az összerakandó képet, amelyet 
ASE LOS tt] 
KN A rag L LR Za 
ZTA NALA SSL Áe 
szintek növekedésével fordí- 
LL LG ZET 
ábrát előcsalogatnunk a 
káoszból. Annyiszor huzo- 
LL GATT 
akarjuk, csak az idő múlásá- 
[AG Lu B 

Egy kicsit más tészta következik. Bizo- 
nyára mindenki játszott már a matek- 
LONG COST TC TAL GTA LATTA] 
ML ALT LETT A KINT AE 
[ELTOKSZTAL ZN NYALTÁLST TÓ 
van a benne szereplő betűk kitalálására. 
Hogy egy kicsit szórakoztatóbb legyen a 
CL SOY ALTO ZA AL CSTtT e 
felhúzott ember szimbolizálja, ugyanis ha olyan betűt 
mondunk, ami nincs a szóban, a padtárs vigyorgó arccal 
LL ELELOML L ALSÉN TI 





így tovább. Ez egészen addig tart, amíg ki nem találjuk a 
feladott szót, vagy a rajzfigura minden 
testrésze fel nem kerül a bitó- 
LG NC ALT ALTTELTT 
(ZALA ZS ALLT LON 
CYALOLNOLA ASK 
vet a szórakozásunknak. Ez 
utóbbi nem valószínű, hogy 
bekövetkezne az Experience 
névre keresztelt játékban, a 
[Jr] 
ULSZ ZT SŰ] 
fotót, akkor láthatjátok, hogy 
ITEL LESZ LY Le) 
körül a hurok, mert már csak 
egy lehetőségem maradt. 


P VT 


LÉ 
Tovább 
[UCI Y ATA 


lyeimet az a tény, hogy az 

idő is ellenem dolgozott; már csak 38 
LAT G e UN OLETLOL TÓ 

[SEL LOL át SZET NENT LG 

(LAO LATE GTA 


(a MITITEEN 





nak egyik legélvezetesebb képviselője. Néhány szóval 
nehéz is lenne összefoglalni a lényegét, mert annyira 
sokrétű, de azért nagy vonalakban megpróbálom. Adott 
egy 3"3-as, vagy 474-es négyzet, amely a képernyő 
LAZA IT Kesz 1 ezt eti a 
[ALANT ee TTL LG KDAT LÉ) 
négyzetünket úgy kell pontosan kitölteni velük, hogy 
dr LA LE EME LKA ET 
LL Tát LL ESZ SRL OTLÉT 
ELLEN ZONE e ALLTAL A ETT ÉTEA 
szeragadnak, amint egymáshoz érnek, tehát nem tudunk 
a villogó kurzorunkkal egy nekünk tetszőt odébblökni, 
ha az már "megtapad . Azért nem maradunk segítség 
LELT EGT JET ETT ILLAT LATAL 
alakzat képét, illetve robbantó, idő-, és pontnövelő 
kövek is hullanak az égből. 

Levezetésképpen egy grafikai csemegét mutatnék be, 
ami egyben logikai játék is. A címe Word Up, stílusa 
nem nagyon besorolható egy kasztba sem - ő is legin- 
kább a Tetrisre emlékeztet. Az égből hulló betűkből kell 
előre megadott szavakat képezni vízszintesen vagy füg- 
gőlegesen, amelyekért pontokat, vagy az építő mun- 
kánkat segítő eszközöket (bomba, stb.) kapunk. A kép- 
ernyő legalján láthatjuk a következő betűt, tehát előre 
LL KILL LTNL ELT SÁAL ALAOLA 
játszhatjuk! De amiért leginkább megnyerte a tetszé- 
KA ST Én KASZT TTL e] 

















u 








egy hatalmas csatával fog vég- 
ződni Asgard és Loki seregei között. Ez az év 
akkor kezdődött, mikor Asgard száműzte Lokit 
az istenek honából, és a gonosz isten 


sereg útjába kerülő 
MLLE ALONE 
CIGIT UK LAOÉL 
88 türelme, s elhatározták, hogy 

egyszer s mindenkorra leszámol- 
LL LTAL TGM CTL K zá KE 
egy misztikus amulett birtokában tudják elérni, 


V 


bosszút esküdött ősi ellensége, Heimdall 44 
[E EOTAL T LGA en NKYZ ETET TES LTAL ÁGI 
ITTA KSZK TET NT LL 
[ULT TAL CZ MOL L LL SKLET ÁLT 


[docAuthor a [5 Jó 





CILLEI G ÓL TATA 
hősnek összegyűjtenie. S ugyan ki más is lehetne 
ez a hős, mint a legendás Heimdall?! 

No, ez a bevezetősalighanem kissé rejtélyesre 
e este MA aL Tá] 
mitológia rejtelmeiben. Hát 


















MH ÉTATS eai 


- jóval egyszerűbbre 


JA zu zRÁUTT CN 







sikerült, az annak idején 
nagy sikert aratott Heimdallnak méltó folytatása. 

A játékban Heimdallt és csinos nejét (barátnőjét?) 
irányíthatjuk, fő célunk persze az amulett négy. 
részének felkutatása. Ez amúgy nem lesz egy 
könnyű meló, ugyanis hat világot is fel kell túr- 
LELKU LELET G L8E NATLT TLALOtTLKTLOS 
böző portálokkal közlekedhetünk, ezek némelyike 
CLA ONETALK LAKATTAL KULT 
LT LATTAL TA TESTLT Te TT ALATTA 
végigjátszásához számtalan érdekes részküldetést 
kell végrehajtanunk, sőt, a programozók igéretei 
szerint még a végcél is módosulhat. Minden apró 
információra érdemes odofigyelnünk, ezek összer- 
akosgatásával jöhetünk csak rá néhány látszólag 
megoldhatatlan rejtély nyitjára. Első dolgunk min- 
denesetre az legyen, hogy mindkét főhősünkkel 
sdjünk fel pár fegyvert, ugyanis nincs annál 
lemetlenebb, mint amikör-püszta kézzel kell 

Etán e ad FT tat e 

tú (AZOTA SZEZL 
LAS 
17 A hatig szintén elmegy, 
LYA ULT ALLT 
ZETA E 


íz. Az is léhet e 
ak nekem nem fekszik-a 
KR ETELL et ÁLT 
MEAKÁNA 1 LT 1LLÉSA 








ILONA 
e néhány délutánra-persze í 
kok megszállottjait, de :éndizéi 








8 olvashattok többet az újság h 
a) ALLAN TÖLE GEN 






b a Heidall 2, de hiányzik: a 
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METLAEE ESA KETÁAYAL Ő 
nevezetű sárkány tartotta rettegésben. A város utolsó 
reménye Gildorn, a híres elf hős volt, akit azonban az 
elfek tanácsa nem akart elengedni, mondván: "Nincs 
értelme belefolyni más népek ügyeibe, mindenki 
egyedül harcolja meg a saját háborúját". Ebbe a 
döntésbe Gildorn nem nyugodott bele, így aztán egy 
szép napon elszökött falujából és Darkmere lakóinak 
segítségére sietett. Tanítója, Malthar mágikus erő- 
KELT MÁT ALOL SEL SE 














ELUNK 
A csata hosszú volt és Gildorn is súlyosan meg- 


sebesült, de végül sikerült végeznie. Enywas-szal. Mi- 


vel az elfek kitagadták. Gildorni, áz visszatért Darl 


LAN HET] EN CAN 7 


[OG VEDEL u egyre jobban 


VJT ALLA ÁL LAT 






pi TTL UZAAT A) 



















Te ONT ALT át EAT Rá Led 
CAS ALLA 
PAZ ETT ZU MULT 
Core legújabb kalandjátéka, a Darkmere. A program- 
[NC TLAN LTKEL TSA TTL 
keresztül. (csak érdekességképpen: minden pálya 
150 helyszínt tartalmaz). A játékban a Cadaverből 
már ismert. 3D-s izometrikus ábrázolásmódban 
barangolhatunk. A kezelést spártai egyszerűség 
jellemzi, a tűzgombbal hívhatunk le egy listát az 
adott helyszínen végrehajtható cse- 
CELOK ed 1] 
[Seat á tagi 
[ENE EÁ TOL 
jelzi erőnlétünket. Ezt kiadós 
LELET KELET LG KS 
pihenéssel növelhetjük. A jobb 
alsó sarokban harc közben 
CNN NK AKT] 
[dOTLAA TeUL TE 


ge becsempésztel 
dl ezta MEA 
TEL] 


A legtöbb kalani METAS 


TATA E; 


[ÁGAT Te 


LOL CSZA TEe LALL EN atot átt 
mozogjunk a lemészárolni kívánt lény mellé, nyom- 
juk az irányába a joyt aztán tapadjunk rá a tűz- 
gombra. Ez a művelet mondjuk nem igényel külö- 
nösebben magas szintű taktikai érzéket, viszont több- 
EA SL SALLN OT I NE 
LAO AS ee ALOL 
Szóval nem egy rossz játék ez a Darkmere. Öszin- 
tén bevallom, a játék első pályályán még nem jutot- 
úl, de már ez a "kezdő" szint is félelmetesen 
agy. Maga a grafika precízen kidolgo- 
ZTLTLN TÁL E LON ROLL EE 
ELT OTT SET TLT TOLLAL LK TÁT E 
LTE ELTELT AAL ALTE 
telenü orzong a süvítő szél hangjára; 
miközben Ebryn. Darkmere valamelyik sötét siká- 
torában bolyong. Ami.a kezelést illeti, szerin- 
ZSELÉ A A ML CLNTeTÓ 
[TMTE IN LT MLLE ELL elb 
[d elulun]] ná? CLA 
és gyorsan lehetne irányítani, minta Dark- 


mere-t. A játék talán egyetlen h 
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[ KLJOL 
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végigjátszására , nagyszerűen fogja magát érezni 







benne, egyébként hiányérzettel fog küzdeni... 














MUUDAN ÁLT 
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2: rendszer elleni 






SL TTL ALÁEET ES 
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urn to Base 









ai 
HETE jta 
tay in. formation 
(kövess) 


(ZTTK Te Te ed [AT LTTKONTET 
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zol 421 E 
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ÖSSZHATÁS 








D Fil os 


Üdvözlök minden kedves érdeklődőt a Democracy 
LOCAL LT OLT TT TAL SALT 
( ULLOLN ETTOL TAL TT LT AA 
party után a minőségi termékek száma mindig le- 
Gut TOAL AT TuTTN 

Kezdjük a sort két charttal. A Static Bytes által 
kiadott Eurocharts 423 és a Ram Jam féle The 
(TALALT ALA LLL TT VALT 
TAN EZT] ATÁT KT TESONL A LA UTT ES 
most is egy eredeti intro nyitja meg, melyből. a 
rászorulók megismerhetik a ferdehajlamú 
LL TOKAN 

Nagyobb lélegzetű demók nem, de kisebb, 
érdekes és eredeti intrók, szép pack-selectorok, 
fi LETT S 
CoMPeTitloN. FON 
" NONPARTISAN INDEPENDENT 63 

mag-ek tö- 

megével lát- 
Lal B 
KÜL LATJJ 
IGN 
LAT 1dl1 
[ATS 
LÁT aT8 
ULT 
NAT 
[SZT 
MELGZOMUTTŐ 
LXI e 
3 MUN 1-1 B 
dául a német Essence, vagy a frissen felbomlott 
Lemon. tagjai által készített Movement selectort. 
Egy ilyen produkció megkódolása nem túl embert 
próbáló munka, de itt igazán kiderül kinek mennyi 
GEN ALUN 

A lemezújságok világa igen változatos, talán a 
LL OKZ OZ ATKA 
a scene-nek. A listavezető magazinok, a RAW, az 
Upstream, a Top Secret és a Sledge Hammer 
(négyből kettő magyar!) még egy ideig váratnak 
magukra, de a jövő hónapban már ezekről is 
CME TH ZT TC ALU E 
alakult legendás Razor 1911 Propaganda című 
újságja, mely bár nem a legjobb, de élvezhető 
olvasmány. A Defiance útjára indított egy igen 
felejthető nevű magazint, mely sajnos úgy néz 
ki, hogy a sikertelen, élvezhetetlen, csak , 
hírdetésekből és hírekből álló újságok vége- -- 
ÁLLNÁL LLTUL A 
A slideshow manapság kihalóban lévő állatfajta, 
CLT AZA TALÁ ETC TAG 10) 
MLLE SZÁLLHAT NN UTJA 
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MELLEI) edtátéáts 
. a Spaceballs-ot erősítik. A dán supergroup, a 
". Kefrens tagja megunták a folytonos komolyságot, 


ú A AMIGA 


fába vágta a fejszéjét. Bár még nincs kiadva, de az 
576 Kbyte-nak sikerült pár képet megszerezni 
[d] 

Intrók, intrók és intrók... Csak jönnek ezrével a 
nagyobb demók helyett. Érdekes hogy az ilyen 
nagy alkotások manapság már csak partykon jön- 
nek ki és jó partyból évente csak 3-4 akad... 
Közöttük meg csak az efféle kisebb, jó design-on 
alapuló produkciók jelennek meg. Mostanában a 
LL LL NAAA TETEL VEN TTL 
tartozó Delicious, a megszűnt Kefrens tagjaiból álló 
Polka Brothers, és még sok ismert és ismeret- 
lenebb csapat adott ki színvonalas, de nagyon 
rövid intrót. Ezeket nem is részletezném, de a 
képeken kis 
NALA 
UTJA 
utóbbi hetek 
[LUN 
Most álljon 
LL Lk 1 d 
scene érde- 
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visszarakták a piramist Egyiptomba és megalapí- 
tották a Polka Brothers nevű, főleg poénos alkotá- 
sokon alapuló csoportot. Már két dentrójuk megje- 
lent - a minőség nem, csak a hangulat változott. 
(ALK dt OTT KE TALK Á TÁS 
OLT ALLE AL SA LETT EZT 
gépekre fejlesztenek. Ez és az ehhez hasonló 
történések láttán a scene vette az adást, és 
ML LT ALT LTAL ÉS 
MELLETT 
— Igen, igen, gondolom Ti is észrevettéttek 


8 hogy nem tudtam túl sok anyagról írni, de a hiba 


nem bennem van. Remélhetőleg a következő 
hónapra már dóskálhatunk a jobbnál jobb demók- 
ban. Addig is, a legjobbakat minden régi és új 
DemocraZy-nek! 
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Hello mindenkinek! 
LE JOKAT 
nék szólni némi változás- 
ról, amely itt a €64-es oldalon is történt. Mint tudjá- 
ACL LT TESZT KET ÜLT ALCSALÁD Új 
GAL Ae ezer Ta Miau AT a 
tozást én egy régi ötletemmel szeretném követni: 
hasonlóan az Amigáshoz, itt is elmarad az értékelés. 


(INET LOTTON RIES 


ALOL SAS EZT TÁSA 
KILL LALI KAL TTL KAT TL AAS 
CLT AT TOT ÁLLOK TAL ZET AA ET A 

Elsőnek a CAMELOT party győztes demoját a 
ML TLAN TT LEALL NT A/ 
szervezőktől származik. Itt egy oldalas trackmo-ról 
van szó, amit az elejétől a végéig egyetlen srác, 
bizonyos Slammer kódolt. Nagyon nagy várakozás 
előzte meg a demot, már több mint egy éve dolgoz- 
tak rajta. A "jó munkához idő kell" mondás itt 
nagyon találó, grafikailag, zeneileg és még kódilag 
ALUL SALT LOLA EKE Let 
effektekből: realtime forgó vectorbob alakzatok, 
chessboard y irányú. mozgatása, fractal image plot- 
ter, vector tv doboz minden oldalán fillezett alakza- 
tokkal, realtime forgó bob scroll, glenz vectorlabda 
MME A 

LÁTTATNI LT KT TETT TAT S! 
LENT ÁLTAL VALE ERTS KLÓRT 
szerint az OXYRON "Coma Light 11" nevű demoját 
illette volna meg e hely. Hogy kinek volt igaza, azt 
(OSAN LETT TÁL JT LÓ TLMENN 
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- A végére egy 


ref TZzST [os 
tracing, 8 bites digi 
[AMA AN GB f 


pasmolytic", de a részek" 
LULLL LL 1O EZ TTL TL ÁT 
LE LEE AG MLTTTA 
az OXYRON-t a jó, de design-ban 
nulla demok jellemezték. Ez most 
jócskán megváltozott, mert 
mostani anyagukban igen kitűnő 
a design is, zenészük kellemes 
melódiáival fűszerezve. A kódra 
most sem lehet panasz, íme 
LTAL GAL J ELTE 
GTA TANA TT TARTISLT A 
LULU Teát 41 
mandelbrot calculator, shadedots 
ELECT LÉ TOT TT] 
Mar CNL LL Tr] ELT UT TAK 
MCAL 
Oi 1a 
vil jTTÁLTAJ 
alaptalanul 
LATTA 
a — CENSOR 
demoja nem 
érdemelte meg 
Gut e 
KLAYN 


II KILOT] 
LEALL TuTi 
(Annát ke 
per TT he 
zásában jelent meg, neve az "Unpleasant ways to 
die"-t kapta. Igen nagy meglepetést okozott a dán 
party-n kiadott stuff, ugyanis hosszú idő óta nem 
AN LOLA NYZ LL ESTE TÁL UÓ 
CILLLSOT AES e 7 IGÁT 


. . 
§ ÖKByte 
DJ 0 

































képből áll a 
LAN 
(UTAK TA 
német 
grafikus, 
HELL 
"Elan 
Fleisher" 
[ZTA 
összeválo- 
(LÉK 
pekre a 
morbid hu- 
dd: ALS 
ző. A slide 
show kódilag is igen kellemesen van megszer- 
kesztve, irg londer dolgozik benne, és 5 zene közül 
MeleSva LE NLG EG JÁTÓL 
KATA TA ZO TAT 8 g 
td Le 











Az annak idején nagy sikert aratott Team 17 produkció, az Assassin új bőrbe bújt nemtégááti és 
megújulva, Assassin Special Edition néven berobbant az Amiga színtérre. A tipikus sztorijú (ide- 
gen hódítók támadása, mindenre elszánt hős beindulása, stb...) platform-játék még tipikusabb 


shootrrem up elemekre épül, de mindezek ellenére remek lövöldözést ígér a "puffogtatást ked- 
velőknek. Robotok, lépegetők, mega-nagyságú végszörnyek lesznek ellenfeleink, amik között egy 
tetszetős lézerfegyverrel vághatunk utat magunknak. A hatalmas kiterjedésű labirintusrendszerek- 
ben fellelhető aranyrögöket szorgalmasan gyűjtögessük, mert 50 felszedése egy csúcsfegyvert, 100 
pedig egy extra életet ér. Az elődhöz képest átgyúrták a játék háttereit, a figurák mozgása kifino- 
multabb lett, és egy bónusz-zenét is komponáltak az új változathoz. 

A Street elő-, és utónevű 

UTOL TA 

népszerűségnek örvende- 





Streets című produkciót. Extra megj 
A LEÁLL AT A Sea ra 
LTAL OZ Lá EZT KÁ 
élvezhető, a harmadik már követhetetlen. 
Ke tlk al 
(NEL ES ÜL OLÜT 
TAL ANAK ELETÜL EST 
a speciális mozgások megnyerőek, de ez 


Vegyük a Populus-t és a Civilization-t, majd hintsük le egy kis Dune 2 szofttal és megkapjuk a 
[SGML STAT MET ZAL ML BSA ÁL ULTOL TET ELTATTNLETNÉ Le 
dasági fejlesztő játék, amely az elődök pozitívumait és használható elemeit összegyúrva készült - 
LSE SÁT AAA LN TE TO TÁ KOZT AZÉ KOL TEL 
szerint irányíthatjuk, megadóztathajuk, stb, mindezt téve a társadalom boldogulása érdekében. Új 
vonásként felbukkan az ellenünk, mint "atyaúristen" ellen való fellázadás lehetősége, tehát nem árt, 
ha jól végezzük a dolgunkat! Pozitív vonás, hogy saját magunk tudjuk a felfedezéseket, műszaki ú- 
MULTAT NEZZ STAT TELNE 2 ESA A ÉLT OT Za N EE A 
körön belül akárhány polgárunknak adhatunk ki utasításokat. Grafikai és kezelhetőségi szemponból 
LELET TSŰL A 


b DRY ULOKYTTL 


végre megjelent az utóbbi idők egyik ő bi 
LELEK TT LSE TK ALL 
a legfontosabbak: 4 zsoldost kiválasztva kell 
d LLdL CATS TN ál igt] [e u 


ciós ablak) megtalálható. Ezen túlmenően pegajbi 
LGA Mb] sarokba bekémlelve kell as 


LAT TTL OLT Lt ÉLT LG LEK EÉ TO TAL LELT 
Torgve névre hallgat és egy felülnézeti motorversenyt tisztelhetünk benne. Igényesen elkészített 
[ULGILZG LÁT LES S YLLTÓ KIT GTA ELESETT LAÉT LL e et T TSA 
hatóság, extrák, két játékos lehetősége) is megállja a helyét. Az osztottpályás képernyőn egyedül 
MT ALCLLELÉ LIL LTTLLAL OALAL ESA LAT ALTE LL TTL LT] 
mocink, új pályákat választhatunk, stb. A többiekhez viszonyított helyzetünket egy apró kijelzőről 
olvashatjuk le, ha pedig nagyon szorongatott helyzetben vagyunk (értsd valaki a farunkban 
motorozik), a tűzgombbal füstfelhőt eregethetünk, amitől kis időre egérutat nyerhetünk az 
MEGAN ML LL e E OLE SETS Tá B 


VEZE 


egy. ki tudja hányadik epizód, Pac Family 
[CAK KLTSZ LETELT 
kB Ebben Md LEL LOL Lele 


Fat Et 


r8 CZEKT ELELLAT TŰ FA SA CLA tn 
MELL ie] MATAT ahol ketten karöltve hajkurá 
bőkezű, már ami az életek számát illeti: 25 újrake 
LENT e tSÉS EL e d éges (1 


CGzssássat Taar Fagyi 
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A névtelenségből előtörő Acid Software cég egy 
világszerte top-listás anyaggal lepte meg a napok- 
ban az Amiga 500 és 1200 tulajdonosokat. A 
Hírekben már beszámoltunk előkészületeiről, és 
mára valósággá vált: a címe Skidmarks, stívsa autó- 
verseny, élvezeti foka pedig MAXIMÁLIS! 

Nem akármilyen versenyről van ám szó! Bizonyára 
mindenki ismeri az égi csatornákról a Big 
Foot, Earthguake, Nobudy, meg hasonló 
nevezetű törzszülötteket, akik gyorsulási 
és "autólapítási" versenyeken szokták a 
főszerepet játszani. Ebben a játékban is 
ők uralják a terepet, ámde a zárt sport- 
csarnokok helyett a szabadban, 12 féle 
salakos vagy homokos pályán (az autók 1 
lemezen, a pályák pedig 2 lemezen fér- 
tek el). A tereptulajdonságok nem 
bevásárlókocsiknak 
valók, ugyanis a szűk 
kanyarok, óriási ugra- 
tók és mesterséges 
buckák még ezen 
erőgépek rugóit, mo- 
torjait és karosszé- 
Nemcsak egymásban 
tehetnek kárt, hanem 
a kanyarokat szegé- 
lyező sarokkövek és a 


túl nagy sebességgel megközelített buckás terep is 
megdolgozza a "csöppségeket". Mivel minden 
pályán van egy vagy két kereszteződés, ezért ez 
















tovább rontja az "egy karcolás nélkül" való cél- 
baérés esélyeit. 

Apropó karcolás. Ami rendkívüli módon tetszett a 
játékban, az az egyszerű, de nagyszerű grafika. 
Példának okáért a kanyarokban, amikor hatal- 
masakat farolunk, a talajba belevésődnek 210 colos 
a keréknyomok, az autók rongydarabként repked- 
nek a levegőben 
egy-egy nagyobb 
ütközés után, stb. 
Külön figyelmet 
érdemelnek a 
hanghatások: a 
gépek békésen 
dorombolnak a 
startkőnél, majd 
a rajt után a 
motorok dübör- 
gése veszi át a 
stafétabotot, kie- 
gészülve a féke- 
zések és gumicsi- 
korgások hang- 
jnival. Állati jó! 

Ha már a 
számítógép ellen 
kiversenyeztük 
magunkat (ugya- 
nis 4-5 gyakor- 
lómenet után alig akadunk legyőzőre), játszhatunk 
egy haverunkkal egymással ellen osztott képernyőn. 
Ilyenkor egy kicsit összelapulnak a pályák és a 
gépek és a játszhatóság is kicsit megsínyli 
ezt a módot, de a versenyszellem min- 
dent legyőz! Sőt akár hárman vagy né- 
gyen is kínozhatjuk egymást, két szó- 
míitógépet összekötve. Ez már döfi, nem? 

A program legnagyobb hátulütője a 





BBEtge emez eti 


kielégíthetetlen memóriaszükséglete. Egy 1 megás 
500-ason csak 1 féle típusú gépek hajkurászhatják 
egymást a képernyőn, egy normál 1200-esen 2 féle, 
és csak a memóriabővítőkkel feltuningolt AGA 
gépeken lehet egyszerre 4 fajta autó a képernyőn. 
Jó hír viszont az 1200 tulajoknak, hogy a pályák 
képei finomabbak, az autók animációi pedig jobban 
kidolgozottak, mint az amúgy sem rosszul kinéző 





500-as — vál- 
tozatban. Ennek EDTÉKEFI? 

ellenére hatá- sea ELL 60 

rozott  vélemé- 
nyem, hogy az 
utóbbi néhány 
év egyik legjob- 
ban sikerült au- 


tóversenyével 
állunk. szem- Si sára AES 
ben; OSSzli4V/4S 
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ETL EEL NAL EZ Te Ever aal reset hal va LL 


tökéletes végigjátszással 


5 ETTÉK AA LON ÉT 
pSZAL ÁT EL AL te LETE ELERT AL TULA] 


CALL ETT AGL ÁTT E LELET ELLA 
amennyiben a nap körül keringő kisbolygó annak 


puki, hanem oz említett logikai feladatokkal gél 


tekinthető. Szerencsére a játék nem puszta csihi- 
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k aza) LATE ATLT TA Le ALL ne LT LTAL TSA ESEL ETL ELO L 
veyz e újabb remek epizódjai után, most egy új hőssel jelentek meg. Az illető neve: Gabriel Knight, aki 
I a LOS VUELTA ET A zá ÜL A 104 
CLAY ET Ze É Le LYNN ÁLT TEL ML MELLY OT jereekkeljyláló 
LETT TAG GE GATT TT ere TES au öli mi 
UTAL ETL ET OLNT Vári ZA GATT EK ET ALLT 
LALI LE TT ALL AL LOL TELL LL 

























valószínű, hogy a busás jövedelem reményében dolgozik Gabriel-nek... [3 
ALL pieesksz tiz, 
P ] Gabriel reggel álmosan vánszorog ki az üzletbe a szobájából, s felhörpinti s LEALL TTL AZ LT KT 
LL OA VÜLCALKLLE LN STT ET LL AT LL tr ESEN 1 say oda. A tó mellett a helyszínelés közben egyszercsak az fiz 
ILL EG KELLO TET TÁL KEK TK TT OS OKT SOS DAL NLSA TZT LOS] take 
tl ZTA LET TT A LA LES en GAGE a CT ee d 
kN LATO LAK eS  LÁSá a CG TALSA o LÉ MTI 
PALL TEAT TE ST LL LL SET s patái 
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! — a tópartra s vegyünk fel egy maréknyi agyagot, ki tudja mire lehet még jó. 
Most látogassuk meg a Nagyit, s kérdezzük őt az őseinkről (Knight Family), 
LEZTOLTÁTLT ETL LELT RTG LE TK etet LN TE ATTLÉ TV] 
kimennénk a családi sírhoz a temetőbe. Fejezzük be a beszél- 
getést, s menjünk fel a padlásra. Vegyük magunkhoz apánk régi j 
jegyzetfüzetét, majd próbáljuk működésbe hozni a ládán lévő régi 4 
CN A TET LTE S j 
KIALT LE ETET ST LA TELE VOT ALA TATE 
a szerkezetet, mire egy titkos fiók nyilik ki. Vegyük ki a fényképet, és 
CTL TEST GO MLS TATA Ti 


Ő r T Gabriel figyelmét. Kérdezzük a Nagyit Heinz Ritter 

W [AZALTAL TT E LT ETT TTL 
ar es jaj (LAO LL ET RTL TÉT LSzü d 
LIANA LTAL ONEETY LÉ] 


CALL LT ZANA TTL ELLÁTÓ 


L.J ábrát másoljuk le, majd menjünk hoza, s kérjük meg Grace-t (Regvest 
j "8 LE LA ezt NT ETNA LATLAK 
it [ed SZLT AAA ALLT 





(Grace reggel rögtön át is adja a Gedde villa címét. Az újság elolvasása 
után menjünk el a rendőrségre, s ismét érdeklődjünk Mosely után. Ezután 
d ET Let ELT LN OLT LNI TETÉSE E 

LT LLUST a LTAL TESTS EL TALALT ETL TTL ALAN ET 

Mosely-nak kissé melege lett s leveszi a zakóját. Beszéljünk vele, s kérjünk egy 
kis kávét. (Coffee) Mialatt ő kimegy, csórjuk el a zakójáról jelvényét. Ezután 
LOLOSz T ee TT a CAT (e TTEL OM TTV ÉLTET ON TT VÉ 
LTAL ZTE LE MATT LL TE TTL ELET ETT ZT] 
(Can yov...). Belepillantva láthatjuk, pont ez kéne nekünk. Adjuk vissza az aktát, 
s kérjük meg Mosely-t egy fotó elkészítésére a könyvhöz (Photographs; A 
cop/author...). Miután az első kép megvan, mondjuk azt, hogy kimegyünk 
LL AL TET LOL E ZSOLTNÉ LA LA LTT TT 
EI TTL LEL Set E LAST EE TET TTL 
kép. Menjünk a Gedde villához, kopogjunk be, és mondjuk, hogy fontos ügyben jöttünk (I/d like...; ! do...), 

ESA KTK Lesz a tt LENNEL TENG ÉET TAL ELNE ETT 

LELKES SzMK AL MÁL MLSZ át SKE TT TÁT ATT gt TTI 
ELME ze LOL TT ALSO ALLT AA LOTTE TTL TETTEL TT 9 
LTE Let LOL É Tat LL atÉta 
nak, s küldjük be a kerítés mögé a rajzért (Con you fit... A rajzot adjuk vissza a művésznek, majd nyújtsuk át 
LL E ALMA COST AT LL NN KELTÉT Zrt] 
megpróbál valamit kihozni a dologból. Nézzünk el a vegyesboltba, ahová éppen akkor tér be egy kedves, 78 

A 















[EZT LTAL LL TAN LA LOLA ETEL S SALT T VA 
Voodoo kelléket. Miután elment, kérdezzük az eladót, hogy mit tud a Voodoo gyilkosságokról. 


[UE LETELT OTT KE ALOLT TÁL EZT AA ET ELJON Te ÁLL UL MLÁLLLLSSSL zá sttk, 
Lá Lá ete atát LÉ ÁL et ső 
LOSETN fs 


MELL LIL ÉJ .- 
Lsssé Grace átadja kutatásának eredményét, egy lapot egy telefonkönyvből a "C" betűnél. 
Olvassuk el az újságot, melyből értesülünk, hogy előadás lesz a Tulane Egyetemen "Afrikai §. ( 
MLS OK ELSZ AN TOK ÁSTA TT ELÉ TELE TÁLAT É 
LT LTE EL nt SEL TLT LTAL TOO UE MEL TLAN TAT TTCS LT ZSSTTLTT S 
(Ritter...) A szobánkból hívjuk fel a telefonkönyv lapján található 555-1280-as számot. Ez lesz az PF Ti 
általunk keresett Cazaunoux, mivel Gabriel szövegén, hogy a Dixieland boltból hívjuk, nem 
lepődik meg. Szerencsére Gabriel pont meghallja, amint Madame Cazaunoux csitítja a kutyusát, 
CLT ES LT AGE LA BESE A TELT ETT] 
Castro tánctanára vagyunk (Do you have...; Fm worried...), így sikerül megtudni Madame - E j 





Cazaunoux címét. Menjünk el Mosely-hez, aki igen döhös a jelvénye miott, s ennek hangot 
is od, majd tanúi lehetünk egy Crash nevű fickó sikertelen kihallgatásának. Ezután menjünk 
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5 KKT ÖL OTzt A 
nem tudja-e mit jelent az franciául, hogy "cabrit 
ELLCUKÉLA LSB ES ELL ALL TAT) 


LETT La KELL Tee at 


jee esznel Menjünk Madame Cazaunoux házához, s ott öltsük magunkra 
szerzeményünket, s zselézzük le a hajunkat. Kopogtassunk be, s természetesen mondjuk azt, hogy egy- 
B zt] Uezkzezesszáketokbaktetottáoáta 


[OLE AS Le! 
much...; Stay...; Fine...). Menjünk vissza a boltba, s 
LELTÁRT AZ AS ALT MJ 
LOZET MELLRE TT] 
ajándék "Mester Játékos Italt" is. Térjünk be A 
[ALLT LME TUL KJT 
F Kérdezzük a bár vendégeiről (Bar Patrons) többször 
Ji LAT LTTT MT LE LAN 
óta a bárba jár sakkozni Sam és Markus, s hogy 
KILE LTAL ATA TAL AL TTL 
pszichikuson megbénítja, s így még soha nem nyert. 
LAYLA LL LL] 
N8LTT TTL LL LT LL TT LTAL] 
(Voodoo; Sam ond...). Adjuk tehát Sam-nek a 
Voodoo italunkat, s mondjuk el, hogy mire való 
(This is...; This Voodoo...; Ever...). Természetesen 
KILL TUL TELL LL TTL LA TÁL] 
MLLE ALATT ST e erat LT 
UELOALLLá TAT LAT CLK LTAL] 
LAZA EC LÁLT KZ TET OZ ezái Lesi 
a LL LAZA 
4 karperecet, látogassuk meg ismét a 
LTAL LT ALT TK] 
MATT eozeAt le UN 
[LL VAa 
IROTT I GLLő 
[TROT OTET E 
AAL AAL HULN 


Negyedik Nap 


iTESZTTT ATOT ET TEA TULL TN 
s nem szól egy szót sem. Olvassuk el az újságot 
[EGZ O TnT SS TA) 
lezárta a Voodoo ügyet), majd menjünk el a 
LEALL LAT LN E SAGA 
ALATTA LTE EZT AL KOLT] 
ECMT EAT LL LETE LL GTTNÉT B 
lantjuk meg, amint odamegy a doboshoz, s mond 
neki valamit, majd eltűnik a templom felé. 
[ETL ALTE ALLT TTL LM] 
ULNE OSZT 1 

4) lévő, haldokló Crash-t. Mutassuk 
LNN LN LTAL 
f7 beszélhetünk vele, s kérdezzük, mit 
mondott a dobosnak (Drummer). 

NN LEAST LL 
b. INET Te NT TA 
er ALLE ALKUT TA 

LELTE A LALI 
üzenetet a Rada Dobkód segítségé- 
MALE ÉT LON LTT at 
(Voodoo Hounfour), ekkor elmondja, hogy a város egészét egy titkos Voodoo kartell irányítja, áz 
tud mondani, ugyanis meghal. Vizsgáljuk meg a hulláját, s húzzuk el a pólóját a mel 
látható kígyó tetoválást. Látogassuk meg ismét a Nagymamit, s most érdeklődjünk nála Wolfgang Ritter felől. 
Mint megtudjuk, Wolfgang a nagyapánk testvére, tehát úgy tűnik valami fontos dolog miatt akar velünk ennyi 
év után beszélni. Menjünk hoza, s tárcsázzuk a számát. (49-09-324-3333) Wolfgang-ot rossz 
CELLA LL SRL LTAL e EZT ELTELT LIZA 


4 lehetetlen, így végül Gabriel csak annyit ígér meg, hogy elolvassa azt a régi könyvet, 
vő DUAL ÜLp ELL LL LÉ ár ELTART LA KKEL OT TEL SL S 
sé 
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LG AL ELLA PA TTL 
LORA ÁL ALL LAGE TÁL 

is tudjuk (It means "goat without 

horns"). Ezután kérdezzük őt az emberi 
áldozatokról (Human...), majd a valódi Voodoo 
Királynőkről (Real...), s a közben szóba kerülő 

MLLE LOLA LT TETT ÉT 
LEE AE LOTS 
[ÜLTE NETTO LELT STT A eza eOL 
LETT MOT nal CLuárt zat átl a ITTA 
e RT Sz EAT ENE 
CEL LN EST LN KO 
LETT LN ETT LOL LL ÉT 1 8E3 
LL Zzát áá TT ez TU St VAA TTL E TESCO VALA JAY TT STT AL LNI 
egy krokodil maszkja, viszont csak 100 dolcsi fejében hajlandó tőle megválni. Menjünk vissza az üzletbe, s időz- 
zünk egy kicsit. Hamarosan Gabriel egyik barátja, Bruno jellenik meg, s meg akarja venni apánk festményét. 





lent. Egy idő után Wa CNN ÉLT 
[ELOZNI 5 kicsit. A tánc 
MET CELL EN KETÜLŐ 
ETL SZE ÁLTALI 
TOLNA CTL JAT 
megrémül, s elrohan. Távozzunk a térről, moj 
jünk vissza. A jósnő ekkor ismét az asztalánál fog 
állni. . Amint  megszólítjuk, . átszellemülve 
MT ELNELEZLL CZNT e ÁLLT TALALO ATSSÁLON 
CNN Kő ELET TTI 
Ete ai ( kát kút leul 
LELT TT YT KL 
Voodoo-ról (Current...). Erről azonban nem sokat 
MET TT LELTE TA zzá eee 
hez. Menjünk oda, s mutassuk meg Moonbeam-nek 
a sírról készített feljegyzésünket. Moonbeam meg is 
CELLO LNN Tá jatt 11 
AOL ETL RE E a LE 
újabb kutatómunkára (Regvest Research): egyrészt. 
LILLY LALI LESZ LTT LTJLLLTL I 
(ALT TSAEUS ETTE EZT TT TÁtttaTA] 
LE AL LÁZA E 
Ötödik Nap 
LENKE Sa EL NEL A 
régi hatstel amit a mintáról talált, a Rada 
Dobokról egy könyvet, amit postán rendelt, végül 
MAT] JAA küldeményét, s vele együtt a 
LAT LA ETT jéj (EL ÁT ACT CSS 
LOLA LE LL ogy 
LATO LA TALALT TETT LL eTKALT 
CERES ESETE LEO e LEzlt 8 
nőbe. Miután kiderült, hogy a boszorkány akit 
keres, nem más, mint Tetelo, cserbenhagyta a lányt, 
DASAL ELLEN KAOT NEL LTAL TES 
LESZEL TSZ GE OL CAN SZT 
azonban a talizmán eltűnt, Tetelo ellopta. 
Hamarosan csörög a telefon, s Dr. Hartridge ízga- 
LATE ATÁT Te 
EAT A SL Ze AAL K ÉS 
[ELO Lát ACTBL T TLTeT ETT 
[CIA ere ő ETL LL 
TÁNAK A LAS Kozent 
[EZ ENO Ae EL Mach 
Nézzünk be a Voodoo múzeumba, ahol 
sötétség fogad minket. mzettestán [/ 
LEE KEL GE LáaOLLOLNÓ § 
EN á e ere KET Hó 
ajtó mellett, kiszorítja Gabrielből a lelket. n 
LL S EZATNTN bizonyos rezgésekre.) 
LIL LEILA ANT LOLKA 
múzeum zárva van. Menjünk hozo, ahol Grace valami zöldet fedez fel az arcunkon, amit re [OTA § 
beteszi a hamutartóba. Ez nem más, mint egy kígyópikkely, amit vegyünk ki a csipesszel a 
zt MALE ETT LAT Ó Ho EL ÁLLLG E NT ZA E Me UL A Menjünk d 
Mosely-hez, s kérjük meg, hogy újra nyissa meg a Voodoo nyomozást (Reopen Case). Adjuk át neki a 
[io EG TH ege EL AAN TLAN LE TOLE 


Hatodik Nap ; 
LES GáTa eg LES o Ti LA Ae LÁT LH ÁL ee OL OLE EY EA 


sz. Miután Gabriel eltokarította a tetemet, olvassunk újságot, melyből megtudjuk, hogy ma van St. John... után a tégladarabbal - amikor a gondnok nincs ott - üzenjünk a síron Dr. John-nak, hogy hozza a koporsót. Az 
a Voodoo ünnep. Kis idő múlva egy böríték érkezik, benne egy kulcs, s egy levél Mosely-tól, üzenet tehát: DJBRINGSEKEYMADOULE. Mielőtt a mocsár felé vennénk útunkat, [LTAL L AKT 
egesz LL ELÉG LLTRLTT VOL OLT LL E ZO ENG TAT TAT ) DALT G TOL LTAL et E E e kez Es tea KOLT LK] bekapcsol: 
7, ZRRBRBBŐ Menjünk ki a térre, s a dobos mellé állva, a Roda könyv segítségével, fejtsük meg va hamar megtaláljuk az ünneplőket, ám mielőtt KK AG Ke S TÁL SOB 
ESEK Led LAN ET ATA LL GAL CZt A LATTAL TA TELL (CENTET TLAN Lk LOL OS ÁGA a 
KAL ALT U RL TA LES LT kelaéslátete kosar sells sága else kre eges geo l oELé 
sráccal, s javasoljuk, hogy térjen vissza a kerekeken lévő maszkját, aki nem más, mint Malia. Malia felismeri őt, ekkor azonban 
üzletével a rendőrség felé (Say..; You say...; Why dontt...; 1. pedig Gabrieltben ősi ellenséget fedez fel, Hősünknek tehát menekülnie kell, ám nem jut messzire, elveszti oz 
definitely...). Ezután mi is menjünk a rendőrségre, s mikor az eszméletét... 
ügyeletes kimegy koját venni, gyorsan nyissuk ki Mosely ojtaját a kulcs- 
MUN Azta ali ez SATU TAL LL Sa EI LLLGL LO 
két hozzá való poloska kerül elő. Látogassuk meg a Voodoo múzeumot, s. Otthon Grace keltegeti Gabrielt. Mint kiderül, előző este Groce követett minket, s neki köszönhetjük, hogy hoza- 
ott helyezzük el az egyik poloskát a rituális koporsóba, más néven Sekey kerültünk. Hívjuk fel Wolfgang-ot s beszéljünk vele, vajon hol lehetnek Tetelo maradványai, és a tolizmán 
Madovlé-ba. Most menjünk a temetőbe, jegyezzük le oz újabb üzenetet a (Tetelo; Talisman; Tetelors Remains; Afritan Homeland). Amikor Wolfgang meghallja, hogy Hartridge AÚ 
sírról, s a régi zenet betűit írjuk át az újra. Így három betű marad  Tetelo őshozája hollétére, úgy dönt, azonnal utánanéz a könyvtárában. Nézzünk ki a temetőbe, 
ismeretlen, ezeket viszont a szövegből ki lehet következtetni: Y,U,M. Ezek kripta nyitógomját rejtő doboz ezúttal nyitva áll. Nyomjuk meg a gombot. Ekkor valami csörömpölést hall: 
ag: IZ 7 

















a 
al 4 ki. - d se ab 
hatunk, s a kriptában koromsötét fogad. Vilógítsunk X ú B LETT ALT TTL KELLER NEL TN 
a zseblámpánkkal, s húzzuk ki a köz 8 ag jö Tegyük is ezt meg, ám amint Gabriel belehosít a 
Meglepetésünkre Mosely hullája fekszik benne. i i vid ; hullába, egy ördögi varázslatnak köszönhetően 


[TA TZT LAKOTT LANE ELT 
KLLELN OTA ET TSA TART ALATTA CA a k ő k 
[dl LOL ÁL ALT LL IP LATE BI a j n LOLA LO LE ALÁN LT NA 


LETETT LAT Tea EZÉ TT AK] : § f § úgy tűnik meg is kellett fizetni az árát. Gabriel 
ZETT ELL TAK LALI 0 [/CATOATSÁL A 

LETTEL EME EL RT ETTE ATA 

e ee ál [kankó (vi bég ad r 
much... Charge...), s irány a reptér. A kostélyba Visszaérkezve New Orleans-ba menjünk 6-8 
CAT ÁLTAL TALAL E TOT ALLA] rögtön hoza, ahol Grace-nek hőlt helyét 44 





CLTSZZALAL  ETOTT LA LELT LAT LoA 


találjuk, ugyanis elrabolták. A 
[08 ALOL Za a Ut 


CELL L LL LT ZT ET STT 


CESNTU TT BATON LÉT A TTI ELCT TTL OK ÉSE LL LTL 
vadászok felavatását ábrázolják, amit végezzünk el LINK TTL ÓÓ LN 
.. mi is: a hálószobaablaknál mossuk meg a kezünket CILLEI TELT L ÁLT OÓN 
a hóval, ugyanitt vegyük fel a tálat és az ollót az LETT NTTL ON TAT TORT 


CET NAT LTAL OKET AL ALA TÓ 
LL KKT LL TT NAT e ILL 


[Et ALLT LL 
egy bondatag, hogyan vesztette el a pénztárcáját 


KELT ZKT ALLONEL ETEL [ELEG LEON E ESET TTL A KITTAL 1 BEI 
LELNE LELKET TTL ALLE LAUL UL LESTAT LL ELL 
hintsünk bele sót, vágjuk meg magunkat, s a vért sunk is végre: amíg Mosely még elintéz néhány dol- j 
COST ÁL AOL A SEL TLC] got, menjünk el a templomba, s a gyónófülke falán § 


trsánjató LANE ELÜL] jtásjtabi 
K Me Keke et TATA 
— Árnyvadásszá vált, 


LALIELILS LT 


" Reggel az ágy mellett egy kulcsot pillanthatunk 
LUE7 ELL TSTT Lá LA TOAL TVT N 
KETTOT SZT LETT ETT TOTAL LT] 
KT [7 


egy a Benin Köztársaságról HL 
LEÁLLT LEN LOL ETT Ag ECMT LAT LOEB 
TTL OTET TALLL LAO A a 

MILLER OL STAT ELL EGON L 3 eeerkt A LA LT AZT ÓN 
CIN TONGUE LÉT OET TAT JETOILHA ITL L LTE LT LT [ALT 
ELO TAT AGY ALZ A ELL NO ÁE LOS] 
ICTALO LO ze e ESA Lee ate kódkártyáját. Három kódos ajtó van, oz egyik mögött az eszméletlen 9 
formájú domborzati alakzatot fedezi fel, melyben egy ősi templom rejtőzik. Most Grace-t találhatjuk. Időközben Mosely is megérkezik, tehát gyorsan 


OLT ÉSS A a EKOT TT ALT 
egy titkos lift. Lent először is helyezzük el a fülke 
PLATTE LL TT LTE OLTÓ 
Keressük meg a templom raktárhelységét, s onnon 
LOSZTLTNELTTL LTME TTL ALJA 
köpenyeket is. Keressük meg most azt az irodo- 
LELNI áS LÉ TÁL 
hever. Ezt vegyük fel, ugyanis a törzstagok 
LL Lee LATNA TTTA 

Sétáljunk a szentély közepébe, ahol a 

[CLEO KESZ TAT TA] 
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már tudjuk, hová kell menni, mutassuk hát meg Gerde-nek a könyvet, hogy meg CST A ÁTÁLLT EZ A A ze v ÉLT) ij 
tudja rendelni a repülőjegyet. (We con...) kezdetét veszi a szertartás, tehát gyorson kell egy terv: áltázzuk magunkat, és 
TOT N ATTI Mosely-t az álarcokkol, míg Grace továbbra is ájultnak tetteti magát. A szertortó- 

[A ELTOLT LELT el ALLES KELTÉSE NULL ATLÉTA 


LEALL AL TT MAAA ATA LESZ KERT T LL LOT [UTAT 
OLASZT ere E RE LL AE LÁT REN HILLEL LOS 
szívéből a vér pont az áldozati asztalra ömlik, ami így kinyilik, s láthatóvá válik a 
VLAN ÉS e NLG N Ora a LL 
toinkat, s dobjuk oda Mosely-nak a tolizmánt. Így persze védtelenül maradunk, vi- 
szont amikor Tetelo épp el akorja metszeni a torkunk, elég közel kerülünk az asz- 
META TAL TT LÁT ÉL ae Az NOTT 
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e TALGOLN TIL ELSLTÁ TSA L LME LTAL 

ay szu RA: ege LL LT z 
V a MME ELLA LL LOL Éi 
ű Cs hogy ennek így sosem lesz vége, önként választja a. 7 
TESZTELVI! Pc stee [A zzz LAS A LTAL ON 
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VÁLT ATTYA [112 
HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


ú TOVÁBBI BOLTJAINK 2. c 
1137 BUDAPEST S TTTAAYA vat 
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